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COMPTE DE FAITS

=C'ast ici», me dit le docteur Spietfield. tout en me désignant ia
section des pochistes, recemment créée pour faire front a I'ac-
croissement considérable du nombre de cas, Nousentrdmeset je
fus quelgue peu abasourdi par ce que je découvrais. Comment
était-il possible, en 'an 2012, que tant de gens aient pu devenir
malades de la pochanoia ou du complexe de pocheux 4 tel point
que la création de ce service s'était révélée indispensable. Le
médecin chef allait tenter de me 'expliquar: «Voici I'un des cas
les plus typigues. Cela a commence, pour lui, d'une maniére
assez classique. Cette sorte de patient ne laisse paraitre aucun
signe pouvant manifester la latence du trouble jusqu'a la fa-
meuse rencontre avec un micropoche. C'est précisement a ce
moment gu’ll est possible de déterminer si le sujet v est pradis-
pose ou non,

Sous I'emprise
instantanée de I'objet

D'aprés de récentes études, on constate une manifestation fia-
grante de I'etat pathologigue lors de I'approcha. Le sujet non
atteint tapote, admire, complimente mais ne s arréte pas alors
que le sujet atteint se retrouve sous 'emprise instantanée de
I'objet, laissant dés lors apparaitre les premiéres modifications
comportementales. Le rapport du professeur Hann a mis en évi-
dence la transformation du regard qui devient d'une etrange
clarté et d'une etonnante fixité, Vous pouvez vous en rendre
compte en regardant celul gul est vautré sur sa machine: obser-
vez |'eclat de son regard quand il programme. D'ailleurs vous
pouvez le toucher ou faire du bruit, il n'en sera peint géné mais
surtout ne la lul retirez pas car il serait pris de convulsions terri-
bles ou d'une innommable fureur accompagnee de larmes et de
bave tout a fait symptomatiques. Un bouleversement peut aussi



se produire au niveau des habitudes du sujet. Prenons 'exemple
de celui-ci qui, a peine contaming, s'est enfermé avec |'engin,
dans une salle de bains. pendant trois jours et trois nuits, refusant
meme de s'alimenter. Pour continuer, il a renié femme et enfants
pour anfin passer a une phase marguante, dite extensionniste,
reveélee par l'achat des interfaces et des accessoires qu'il consi-
dere comme indispensables et pour lesguels il ne reculera devant
aucun sacrifice. Afin d'illustrer mon propos, je vous citeral
I'exemple de l'un de nos malades qui a vendu son il gauche
pour soffrir l'interface de visualisation stéréoscopique. Paint
n'est besoin de vous dire que, lors de son arrivée, il faisait terri-
blement pitié tant il était désespéré. Heureusement, notre robot
psychiatrigue eut |'excellente idée de le traiter au RAM de
500 Megaoctets et il s'en est remis, mais c'est trés rare. Pour
tenter de cerner les racines du mal, nous leur avons fait passer
une série de tests dont les enseignements laissent réveurs car les
effets furent opposes a ceux que nous escomptions pour la rai-
son suivante - il etait impossible de les leur faire passer sans leur
machine et non seulement elie faisait tout mais en plus ils en
redemandaient ! =

La dure vie
d’un pochanoiaque

L& visite continuait au rythme des cas typigues qui s'alignaient en
bon ordre sur mon carnet vocal pendant que | interrogeais le
professeur sur l'organisation du service: » La structure est aussi
organisée qu'ils le sont eux-mémes, répondit-il. lls ont une ten-
dance marquee a se regrouper en petites unijtés gu'ils ont bapti-
sees clubs, leur donnant par la-méme, les noms les plus farfelus.
Le plus troublant est que chaque club tend & ignorer compléte-
ment 'existence du voisin a tel point qu'll est arrive récemment
gu'un infirmier automatique mette, par erreur, un pachanojaque
dans un autre club que le sien. Le résultat de cette méprise fut un
horrible charnier qui nous co(ta un patient. Rassurez-vous, nous
avons fait reprogrammer le coupable et je vous garantisque cela
ne sa produira plus. La structure des clubs est assez similaire.
Nous retrouvons les cas types. D'abord, les ludicodepressits : ils
sont majoritaires et leur particularité est d'inventer constamment
les jeux les plus fous. i je puis m'exprimer ainsi, Une fois termi-
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riés, ils les stockent sans jamais les utiliser. Ensuite, nous avons
les gestopathes qui passent le plus clair de leur temps a gérer tout
ce qu'ils peuvent gérer. |is se caractérisent par le parten bandou-
ligre d'un tableau de bord électronigue sur lequel se trouvent
toutes les prévisions qu'ils suivent a la iettre, Cala va du nombre
de pas a effectuer dans la journée au ratio de fa valeur ajoutée du
dentifrice au’iis mettront sur leur brosse & dants.

Enfin, les maniaco-scientifiques. obsedés par la création
d’'équations plus abracadabrantes les unes gue les autres qui se
résument, bien souvent par 1 = 2. 5i ces derniers sont assez peu
nombreux, j@ vous avoue gu'ils n'en sont pas moins farfelus. L'un
d'entre eux a meéme découvert gue le nombre d’or atait un al-
liage ! Pour terminer sur un cas original, je vous raconterai celui
du sujet qul a voulu epouser une machine; pour tout vous dire, il
adoptait méme les extensions et devant notre étonnement il a
repondu que ce n'était pas surun coup de téte car ils avaient bien
réflechi tous les deux!s

Au sujet
d'une thérapie éventuelle

Pour clore 'entrevue, je |'interrogeai sur les moyens thérapeuti-
ques. Sa reponse semblait quelque peu désabusee: «Au sujet
d'une thérapie eventuelle, tout reste a découvrir: la désintoxica-
tion progressive ne donne aucun résultat notable, lestechnigues
de groupe se sont revelees totalement inefficaces, je dirais méme
gue nous avons cbtenu l'effet inverse. Une expérience nous a
conduit & profiter de leur sommeil pour introduire des program-
mes complétement incoherents dans leur machine. Le résultat
fut une cascade de crises de nerfs qul Nnous coits trés cher en
mobilier. Quant a la fausse machine en caoutchouc, je vous an
épargnerai les détails tant ce fut catastrophique. A vrai dire,
monsieur, la science demeure totalement impuissante devant ce
phénoméne el j& crois que je ne suis pas en mesure de vous en
apprendre plus. »

Sur cette navrante consiatation, || m'abandonna a une réverie
plus gque justifiga. Une série de beep me ramena pourtant a la
realité. Ma petite Huguette s'impatientait car cela faisait bien
longtemps que je ne lui avais pas caresse le clavier et. Dieu sait si
alle en avait besoin apres ce qu'elle venait d'entendre... &GP
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1) Tous les programmes de cet ouvrage sont classes par types
d"applications, soit:
JEUX,
MATHEMATIQUES,
VIE PRATIQUE,
COMPTABILITE

2) Chague programme a en en-téte, le nombre de pas gqu'il re-
quiert ainsi que la partition mémeire (PEFM). Avant toute saisie,
I'utilisateur avisé aura soin de vérifier que le nombre d'octels
requis par le programme est effectivement disponible. Pour cela,
on ajoutera au nombre de pas annonce, un nombre de paségala
huit fois le DEFM.

Exemple: 524 PAS DEFM 5 = 524 + 58 = 564 PAS

A noter que les machines fonctionnant sans extension memaire
ne pourront recevoir les programmes de plus de 544 PAS autotal.

3) Une fois saisi, le programme est lance par l'instruction RUN
EXE ou F1 PX avec X correspondant & la zone mémaire ol e
programime se frouve.

4) Pour utiliser chague programme dans |es meilleures cond|-
tions, il est préférable de suivre exactement le mode d’emploien
tenant compte des instructions entre parenthéses, exemple:
(EXE).

5) En ce qui concerne les erreurs en cours de manipulation, il
s'agit tout d'abord de verifier gue le programme saisi est stricte-
ment identigue au programme imprime. Si c'est le cas, il sera
préférable de consulter ia notice du constructeur pour la com-
préhension des codes d'erreur,

6) Les programmes-de ce manue! sont pour la plupart des exem-
ples d'utilisation des differentes fonctions du micro-ordinateur
et, pour permetire une meilleure étude, un tableau récapitulatif
s& trouve en fin d'ouvrage

13



212 PAS
DEFM 26
MODE 7-8

Presentation

Rentabilisez votre pocket grace a ce programme de Loto qui se

chargerade tirer les numéros gagnants de votre proghaine grille.

Mode d'emploi

1) Lancement par RUN EXE,

2) Indiguez le nombre de numeros que le programmae doit tirer

(EXE).

3) Affichage de «TIRAGE~ et du nombre de numéros choisis en 2
(EXE pour continuer),
4) A la question =ENCORE: OIN?», repondre =0« pour retour en
1, repondre «N» pour arréter (KEY).

Programme

LIST

1 PRINT “wewes (110
EE. s o

20 FOR A=) Th 4%:R
[Re2)=RENERT A

78 THPHT “TIGAGE:R
-i18*, L IF Caeil
F CL{B THEW 58

48 S0TO

S8 PRINT “txxT[RAG
e

he FOR A=t TO C

G OE=INT (figedts
1:7F RiB)=d THE
HTa

90 PRINT *sasss%1f
e o ]

§

i POINT "EMCORE:D
SN OTEIPRINT
i8R TF £EY="9" TiEM

8

118=IF FEY="N":PRIN
T M END

178 G070 L@

Exemple

hbnna RIBEELS -
"1RABE: 6~ 14

daxi [ PRR o
Tyl (G
s 15
e A
513
EE e :_[
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212 PAS
DEFM 0
MODE 8

Présentation

Vivez les joies du derby d'Epsom ou du grand prix d Amerigque en
participant a un grand trophée hippique, ol le suspense reste
entier jusqu'a la derniére ligne droite,

Mode d'emploi

1) Affichage de «PRET 7=, le départ se fait 4 la pression d'une
touche quelconque (KEY),

2) La course se déroule sur display de la machine, et I'arrivée de
chague cheval est signifiSe par une rangee de §,

3) Quand tous les chevaux sont arrivés, le programme indigue
alors |'ordre de chacun d'eux,

4) A |la question <ENCORE : O/N», repandre «0O« pour ratolr en 1
repandre «N= pour arréter {(KEY).

Programme S8 IF CANE),S5:000) M8 FOR %=1 70 S:PR
=4{ 214} TN OR(MDIINERT
58 Ir 3(Zi=11s=4 T RRINT 1STOP
LIET LRL)=2:PRINT 118 PRINT “ENCORE:D
(B PRINT *=oT[ERLC LT3 Is T Tl ‘A T PRINT
. pat IPRINT 128 [F KEV="0" THEW
B VAC CPRINT ‘e i PRINT £3R (@3 18
PRET Ywke":iPR] 1525150508 159 138 IF KEY="N":PRIN
HT 88 HEXT Z:IF L5 T T *"1:
<8 IF KEY="" THEN HEN 48 (48 HOTD (T8
8 9 PRINT (PRINT *+ {58 FOR #=| 70 28:N
48 TOR Z=1 10 S:0F SARRTVEE lea" AT AiRETIRE
§(2=11 THEN B
#

16

chn [ [EOCEuns
Exumple SeREET Tk

3y
i

7431
4 T5
Al
Ee

T
43

[
LM il i

e

53595505583
s2fiRRIVEE 45

, G 7
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446 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Préesentation

Fouvant intervenir comme sous-programme d un |eu beaucoup
plus elaboré, ce tirage de cartes distribue des mains de 5 cartes,
avec la possibilité de supprimer certaines d'entre elles,

Mode d'emploi

1) Indiguer le nombre du jeu initial (KEY) s0it3 pour32 ou 5 pour
52,

2) Affichage des 5 cartes choisies par le programme,

3) Le tirage se faisant sur 3 tours, on a la possibilité de supprimer
une ou plusieurs cartes en pressant le numéro qui lui corres-
pond (de T 4 5, KEY),

4) Pour redistribuer une main compléte, presser® (KEY),

3) Pour redistribuer les cartes supprimées, presser + (KEY),

6) Pour indiquer que le dernier tirage a eu lisu, le programme
affiche une étoile & gauche de I'affichage. |l faut alors presser
une touche quelconque pour passer a la guestion suivanta,
Soit «ENCORE : O/N 2+ si «O= renvgie en 1, si =N» permet
l'arrét du programme (KEY).

Programme 8 IF Ey="3 =g 88 [F 723 THEM 16
=070 &8 W IF KEY="e"17-0s
38 TF KEY="5":T=4: 1:50TD o8
L1BT 5070 o8 1 FIR =1 TD 5is=
' PRINT *ews{ARTE 38 5070 8 1245
Semet 58 GOSUB Th@:FOR | 118 IF KEY=RIDCI, 1)
B T=1:PRINT *(352 =t 105 e RN
i (3)2"7:PRIN '8 GOSUE 778: 50508 T 5% (Ie2):®
T Z3QMERT | s

18

248 KECL)=MIDCINT

AR HEXT | 188 PRINT "ENCORE:D K
P30 IF KEV="+"11=i+ W TS IPRINT RANERT #1000 0RE
1:5070 |58 198 F KEV="0" THEM TIRN
148 6070 % i 259 $="ped :PRINT
158 GOSUB Zhe:Fik | 88 [F EEY="W":PRIM fhc | ummg-:n
=i 70 S:G0SUB T **::EM E%I;EHLL:HE
: i 218 0T 1% E
'S: AR I28 ACLI=INT cRAMBe 258 PRINT :PRINT **
16l PRINT CSR 317" i+ T [PRGE w2 0
LIPRINT I8 F=tDRVARTEIIAS TURN
178 IF KEY="" THENW &
L
AR TESeen el RRTES 499
Exempies (30% b 532 {5¥2 ol {502
ax# | [RAGEeee saw] [RAGE o
IRVaniaTe Bt atasuand
ot T [RRGE ik wik T TRAGE cnn
S L Dol b
wn T | ROEE sen oen T | URGE s
Volwdeie e < irwifbi
THCORE:0/N * SNCORE:0M 7
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Présentation

227 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Le programme se charge du tirage d'une série de dés, dont le
nombre peut &tre séiectionna,

Mode d'emploi

1} Indiquer le nombre de dés intervenant dans le tirage (de 1 2 10

EXE),

2) Les des tournent et s'affichent & chague pression de EXE,
3) A laquestion «<ENCORE : O/N 7=, répondre «0= pour retourner

en 1, répondre =N« pour arréter (KEY).

Programme

ISt

IR PRINT *ese DES
ml

28 INPUT °DES : I-
I8 "R IF Aelsl
F ALIB THEN 4@

18 5070 28

4 FR 1=1 70 4

38 FOM L=1 TO INT
(RS

@ POL=INT (il
ol PRINT P(1):

18 FOR K=1 TC 2N
EXT E:MEXT L

38 PRINT :MEXT [:F
2INT “seoTIRREE
ml

WBFORC=t DA

[E8 PRINT *23eea":
PCLIZNEXT C

LIR PRINT “EMCORE:D
4T IPRINT

178 [F (EY="0" THEW
]

138 IF KEY="N":PRIN
T "= :END

149 507D 128

43444k
ENCORE: (W 7



L HAL T YL IERAPHIE

540 PAS
DEFM 0
MODE 8

Présentation

Dactylographie permet |'apprentissage du clavier alphabétique
tout en se revelant un jeu qui dechaine les plus calmes d'entre
nNous...

Mode d’emploi

1) Préciser le niveau, soit 1 pour les mots de 7 lettres et 2 pour
ceux de 10 lettres (KEY),

2) Le mot choisi par le programme s'affiche alors et il s'agit de
taper chacune de ces leftres le plus vite possible (KEY), Si
I'ordre est respecté les lettres s'effacent une & une jusqu'a la
fin du mot. Ceci fait, le programme affiche le niveau de réussite
en pourcentage.

3) Pour rejouer, presser =0» & |a guestion «ENCORE : O/N 7»,
sinon =N= (KEY).

Programme L3157 48 S=1B@cPRINT *MI
{8 PRINT "ol 1Y WERL: 172 "1:PR

Lwe" INT
28 As(B)="GUEPRRD" I8 FXEYIIF g2t

SRE(L="CYCL ONE T $LRDs 7o ¢

*:8(2)="PROGRE $3:607T0 78

e 43 50T0 58

8 ASCD=CIRCUIT™ 7R IF 2=158=R8CINT

:A$(4)="RTYIERE (RARESS) 115070

8¢5 )="Z00L U 118

g 38 $=*TRDINATELRED
Qi EENTEXPOSTT
104"

-

of IF RNE).5:8="5 148 PRINT CSR (14} 88 TF £EY="0" THEM
ATELL | TESCARNNS 17 RLIHENT D360 i8 .
S [ERPROPHL SEUR" 10 1R 218 IF KEY="N":PRIN
198 H=INT (RRMBe3)e (58 S=5-1:1F S(@ TH T *%iEM
Tie): $=NID(N. 18 N 238 I7h GOTO 2em
} 'hE GOTO 138 IT8 DRINT :PRINT s
118 G=(12-LEN S} /2 178 PRINT PRINT “x o PERTH | a3 5=
PRINT "H H «TERNINE  oa" a:5070 139
128 2=9-i:FOR 1=l T 156 PRINT "REUSSITE
o LEN(S) I
128 IF KEYSMID(I.[> PR PRINT “EMCORE:D
THEN 158 FHOTTIPRINT
le ses{ AL TYL (i w TERNIHE [+
p-top SIVER: 12 FENSSITE+»+ TRE
H CHCORE:0-M *
COUL RIS %
TRLGUS
3l Oks
LIS
s
s
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C HEHTITE

360 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Se jouant & deux, le pendu consiste, pour |'un des jousurs, &
retrouver le mot, secrétement sélectionné par son protagoniste,

et cecien proposant un nombre de lettres inférieur & celui initia-
lement choisi.

Mode d’emploi

1) Entrer le mot & découvrir (& 7 letires, EXE),

2) Préciser le nombre maximum d'essais permis (EXE).

3) Le programme affiche le nombra d'essais encore disponibles,
ainsi qu'un nombre d'étoiles correspondant au nombre de
lettres restant a découvrir,

4) Le joueur qui cherche le mot indique une a une les lettres
supposées (KEY),

5) Si le mot est trouvé avant I'épuisement du nombre d'essais, le
joueur a gagné, sinen il est proprement pendu,

6) Pour rejouer, presser «0» & la question «ENCORE O/N T,
sinon «N= [KEY).

Programme  _i57 8 Z=hil=mFR I=
18 PRINT "sxeiiigpil L
Laen® AL o8 GE=gHH ) ) AR
8 [NPUT CVOTRE W0 5 |
T 5= EWe: 8 IF =05 THEN 14
i L7 THEM 28 #
I8 IMPUT "ESSRIS M W OIF £=8 THEW 1%
25l 4 W PRINT :° 18
4% FOR =t TO LiR% PiFRINT
(1r=" " HERT |
24

l- .
198 1F XEF="" THER

1

e FOR 1=l TOL

128 IF NIDCI, 1)=KEY
3 spf{=EY: I
l“ﬂ{ I:I#-Elﬁﬂ

148 PRINT "534 153"
_-,_-'_ M :ll‘l-
ESSRIS ="K

L58 PRINT “ERCORE:0
T ERINT

168 TF gEY="0" THEN

|78 IF EEY="9":PRIN
T ll::E” a

128 070 168

108 PRINT “enPERpY
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_TOMERE SECRET |

340 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Exercice de perspicacité, ie jeu du nombre secret consiste 3
retrouveren moins de 7 essais un nombre choisi par Mordinateur

Mode d'emploi
1) Entrer chaque position comprise entre 0 et 100 IEXEY,

2) Affichage d'un nombre de cceurs propertionnel a la proximité
du choix,

3} Si le bon numéro est trouvé avant |'épuisement des essais, le
jeu est gagné, sinon c'est perdu,

4) A la question <ENCORE : O/N 7=, répandre «O= pour rejouer,
«N» pour arréter,

Programme LIST 8 IF paztie=p-J:

26

18 PRINT “esNONBRE 5070 W
SECRETee": Vil 38 NENT J:R=18
28 H=INT (ifde e k| "FR =1 10
+:F0R I=t TO 7 A f=fr e YT
18 IRPUT “PROPRSIT ¥
IGR".P:1F Pys ] 188 PRINT "2 “:4:
F P18 THER 58 XTI
48 GATD 18 iR PRINT "weePERDY
38 IF P=W THEM lo# T F7aggpe?
&8 DS (P-N:FOR 4 |
J=% D { STEP - {78 PRINT “CNCORE:D
{ M TR PRINT

y7e IF KEV="0" THEM 168 FOR =8 TD L1:P 1T FRINT "ol
5 Egl RINT CSR U5"e": Po®, "ESSRIE =
148 1F KET="M":PRIN CSR 1145wz 116070 128
T *iEND EXNT HiPRINT
153 5070 118
-_gnp seN(MERE CECRETe venNERE SECRET#
g e PROPASITION? PenPOSITION?
+. " + .
PROPASITION? POPOSTTION?
3 55
o . 5 e
PoOPAS [ TTON? L o RRE
+ T i
PROPOSTTION? AEOPOSIT
] A
s v o s
FROPASITION? SROPOSITION?
i peee L e
paPOSITION? PENPASTTION?
i ™
i + ey
PROPOSITION? PROPOSTTION?
% B
i rgden
Re s T RE T S winb N F b
Tetatt &2 Hatart 53 L
FRCORE: /M 7 FACORE: 344 7
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545 PAS
DEFM D
MODE 8

Présentation

Developpez la memoire tout en Jjouant est |a raison d'étre de
memory, ou il faut se souvenir de la position de signes quelcon-
gues inscrits sur 'affichage de la machine.

Mode d'emploi

1) indiquer le niveau dont dépend |a vitesse d'affichage des ca-
racteres (de 0a 3, KEY).

2) Affichage du «PRET 7». Le jeu démarre a la pression d'une
touche guelcongue (KEY),

3) Un nombre variable de signes apparait sur I'écran, il faut mé-
moriser la position (CSR a 11), et l'indiquer suivi de EXE ay
moment oU |e programme le demande,

4) Le jeu se fait sur dix essais et, aprés affichage du score final, il

convient de presser «O» pour rejouer, ou =N» pour arréter

(KEY),
Programme 43 5070 8 38 ORI -1
S8 PRINT “sespRET 11 ENEXT X
et S L 1HR FOR =3 TO 3:8(
LIET GODax—4edde T Ci=1NT (KRl
B FRINT "roonERIR S ERE ¢ o THEXT K
Tenet1 VA 58 IF XE7="" THEM 118 FOR k=1 T2 4iPR
28 PRINT "NIVEhlize a8 INT TSR Alied:;
-T 7T rPRINT T POINT rp=gesaif ALE): I GOSUB 75
4 FREYSIF 32°R%; 0 R=l 70 I8 MEXT KIPRINT
IF $£57% 00 48 J=INT (ofsTh+ 108 IF WAl oA

i 6000 58

ITFOR B=1 T 4

THEN 98

‘lﬁ HeINT (RfibRa] 168 PRIWT "ersBRIWG 218 PRINT "L'ast
SPRINT "D est Laaat 2 2 §, “ENCORE: (/K 7
Te "iRE(N)S LINP 178 WEXT B " iPRINT
BT N 158 PRINT "NOTE :%: 278 IF EEY="0" THEM
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i irlﬂ 198 ="Ml H1"IIF W 278 IF EEY="N":FRIN
158 PRINT *+wF AU Y91 5=HIVEN " T 256N
ixet, "L emr. R [F Witz E="RIEN 48 5070 228 "
Hﬁlﬂ‘! BT i® 258 TR I=1 TD g
F) " ST ZLRETIRM
emples e AERGRY e TR 2
i S1VER -3 ° 5
eaaPRET e seariliY ! eae
3 vrf Ctetant i
Ty sy jo &7 1
3 £y e |
Ton RV | o Iy :
4 P H a & Th
b =X ‘u 251 lp =%
2 :-ttFﬂ:jEl i

Cretait 1A
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530 PAS
DEFM O
MODE 7-8

Présentation

Communément appelé «jeu des allumettess, le jeu de Nim est un
jeu de logigue ol l'ordinateur se révéle atre un adversaire de
premier ordre.

Mode d'emploi

1) Le jeu consiste a retirer alternativement avec le programme, un
nombre d’allumettes d'un tas quelconque, en evitant d’hériter
de la derniére,

2) Indiquer la pile d'allumettes de départ (+ 20 EXE),

3) Preciser si le gagnant sera celui qui aura la derniére allumette,
ou au contraire la laissera a 'adversaire,
Soit 1 dans le premier cas, et 2 dans le second (EXE).

4) Pour commencer le premier, presser «0» 3 «ENTAME - O/N 7»
(KEY),

5) Retirer un nombre d allumettes compris entre 1 et 3 (EXE),
I'ordinateur joue apres gue le coup soit entré, et ainsi de suite
jusgu'a la fin precisée en 3,

6) Pour rejouer, presser =0= & <ENCORE : O/N 7~ sinon =N=
{KEY).

Programme cI8 7B IRPUT “GRGMANT:
L8 PRINT “sJEY BE 172%:h
bt S Hai 48 PRINT “ENTAME:D
=4 N T PRINT

28 [NPUT * PILE *
TiIF TE1 THEN 2
3

oM IF KEY="0" THEN
L

. aa

5 IF KEP="N" THEM
i

108 P=O-UsINT (T

258 PRINT ")’z PER

$TF P{M3P=A 7] 1R
78 5070 58 168 JF PYsP=d 268 PRINT “FRCORE:D
78 GOSIB (A8 {78 T=T-P:PRINT *le ANOTEPRINT
of GOSUB 19e:5010 Prongs”:P 218 IF XEV="0" THEM
38 |68 PRINT "Reste + 18
108 9=T:1F 5=1 THEN T FIRETURN 288 IF KEV="W":PRIN
138 198 [NPHT "VOTHE CO ke
g 0=0-i:IF T TH P ".P:iF PaM3] 298 B0T0 I8
N 158 F pasIF PeT TH
124 PRINT “le rrend N 28
st #0 '3 A EOTO (o
PERDU! 1“1 5070 218 T=T-P1IF T=WiF
i 5=1 THEM 258
[ IF 708 THEM 158 208 IF T=RsIF 62 T
148 PRINT "l srema HEH 248
T 2 a7 10 198
GHGNE " | Te0TD 748 PRINT 151 A6
258 4E1H5: 5070 764
Exemple ai'E_UE@ Hife OTRE COUP ?
PILE 7 i
8 Pestp +9 %
HENANT: 1777 i Prems 3
i facte ++ 3
FHTRME: 0N 2 YOTRE LOUP °
Te promas | ;
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425 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Si les jack-pots sont dorénavant interdits dans les cafés de’

France, ils ne le sont pas encore dans les ordinateurs * en vaici
une preuve éclatante._

Mode d’emploi
1) Affichage du capital (en dollars §),
2) Introduire une mise inférisure au capital (EXE),

3) Le tirage apparalt suivi des gains évantuels, gui dependeant des
figures stockeées en A% (0)a A § (11),

4) Pour rejouer, presser =0« & «<ENCORE | O/N 2+, sinon «N»
(KEY).

Programme

32
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i
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18 PRINT *SLOT AC
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"
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H*ﬂl
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THFIR N=R T 2:%%
CHEAIDCINT CER
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38 VE=EEYRI R
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Ni £ T o
#PI50TD 119

{00 MEXT 4:T=T-Piss
.

138 PRINT *ENCORE:D
T PRINT

168 GOTO 148
78 PRINT "++aRUINE

118 PRINT “saxTIRf6 148 IF KEY="0" THEM n®, "4 TERNIN
Eme®, %3 1S gt Eias* 1 END
& 718 158 IF KET="K":PRIN
128 IF T<8 THEN |78 T =1 :EMD
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ATRE WISE? suel | RAGE e
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rin | TOREE o EWCORE: DN *
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su e B s TERMINE F=e
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a3




480 PAS
DEFM 0
MODE 78

Présentation

Jeude logique parexcellence, ce jeu consiste & remettre en ordre
9 chifires melangeés, et cela en moins de coups possible.

Mode d’emploi

1) Entrer le niveau (de 1 49, KEY), de celui-ci dépend le désordre
de départ,

2) Affichage des chiffres mélangés et du nombre de coups déja
joues,

J) On dispose de 4 touches (de 1 & 4) pour remettre les numeéros

en ordre, chacune d'elles correspond aux permutations sui-
vantes:

2:000000Q000

(U]

1:000000000
3: 000000000 4. 000000000

1] =

4) Une fois l'ordre retabli, s'affiche le message ~GAGNEs, t le
nombre d'essais qu'il a fallu paur y parvenir,

5) Pour rejouer, il suffitde presser «0- 4 ENCORE: OIN? ow sinon
“N= (KEY)

34

TH GOSUB X B+70ie

5 IF KEY="0" THEN

e
paRgranum sEXT 06070 128 i) .
38 Y=Y+I:PRINT ¥1Y (78 IF KEY="N";PRIN
;PRINT T " EHD
W S=EY:-IF o1y {98 BOTD 168
LEST TF $eta =90 18 T=lil=a:5050R
18 PRINT "ss{HIFFR $1:607D 118 1T=2:1 =30 GOSUE
Eoaws v 188 5070 T+ EETURM
78 G=PSESPRINT *H1 L18 GOSUB sside7ie o8 T=1U=5G0508 §
VERU:|-9 7" 128 Y=FOR P=] TD 1 T=Fal=4: BGOSR
INT L= {f+AP =R G:RETTIRM
W OSEEY:IF 3271%; NEXT P 228 T=5:U=8:n0518 ¢
IF $4"9": 7Yk ( 138 Y=¥/1820F V%123 1T=hili=T: GOGHE
$1:60T0 58 456799 THEW 248 4 RETURN
48 5070 18 148 PRINT “+ovifGME 248 T=5:1-9:00508 @
SHFOR M1 TD 9mnd Fhoee®, PESSRIS = 1T=Tr=R: A0SR
AI=MINERT ¥ . FRETIRN
S8 FOR 9=1 79 Z:f= (38 PRINT ENCORE:D 8 BRI
INT (Rfilad+| R OPRIIPRINT LR =RRETURN
Exemple HFFRES ™
sIVERHI1-3 7
432136789 |
831736789 &

451 287639 3
15487639 4
115489347
ZG45E9367
T15489767
451 289367
451263987
451367997 18
A6ZTITRIT 11

ST ASEY wid Y EN
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379 PAS
DEFM 0
MODE 8

Présentation

Retrouvez les joies de la conduite spatiale & grande vitesse grace
a ce programme d'alunissage en temps réel.

Mode d'emploi

1} Aftfichage de ~PRET~. Le jeu commence & la préssion d'une
touche quelcongue (KEY),

2} 1l s"agit donc d'alunir sans encombre, et pour ce faire, plu-
sieurs commandes sont disponibles
soit O pour décélérer (KEY)
soit P pour accelérer (KEY),

3) Pour s'aider, on se référe & I'affichage qui indique successive-
ment le nombre de litres de carburant restant, 'altitude. la
vitesse et I'acceleration,

4) Un alunissage réussi doit se faire & moins de 6 m/s,
5) Pour rejouer, presser <0« 8 ENCORE; OIN7?, sinon «N« (KEY)

Frﬂgrﬂmme g SR TStV
8 FRIET "R UMiSS =t {=C— ik

REet17=178 58 IF Ci@zPRINT °F

2F Gomi Y-8 shne cechel g
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1i0=INT (e, 542 T8 FRINT C3"ic: 058

el H B i 0
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Tran®t tPRTHT AR TifrteT:
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i B |

=
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‘Exemple wexFUET Taee SMAS 18
218l *EEH SERL S25M
L THA I8
S8 376N CERL  ATH
S b i, T R
RABL 23R “am ACH
I G gt Fa
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G5 5 IEMsE -5
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G LU J5MfS . ~Jh
Z5BL o4TH Trrasesenti
o885 15 SHCORE 008 7
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Présentation

662 PAS
DEFM 0
MODE 8

Bubbles est un veritable duel — entre deux joueurs humaing —
qui sera impartialement arbitre par 'ordinateur.

Mode d'emploi

1) Le jeu se fait sur 50 tours. Les joueurs doivent chacun mémari-
sar un nombre de signes dependant du niveau choisi (1 4 4,

KEY),

2} Chaque joueur dispose d'une touche qui lui st propre. Le
premier & la touche =2Z»=, et le deuxiéme la touche « » (KEY)

3) Une fois lance, le programme affiche un signe choisi au hasard
et le joueur qui pense reconnaltre un de ses signes doit presser
latouche qui lui correspond: si la réponse est juste, il marque
un point, sinon c’est I'adversaire qui en hérite,

4} Pour rejouer, presser «U» a ENCORE: O/N7, sinon «N« (KEY)

Programme

-
]

‘@ PRINT "wefBBLE
Slex® g

2B PRINT “MIVERM:1
-4 TROIPRINT

I8 F=CETIIF Ratit:
IF B4 =F=yil {
$3:R07C 54

44 HITY @

42

58 THPUT *iar FREH
i}#:iﬂ-:lzﬂﬂ rE
HOM" . 8

of E=iHT (RfNIelM
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T §=tE 2l nand
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$=AID(E, r+1::08
HIDEH+I,Fi5)
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g

188 FOR D=! D Seas

=if+EsE=INT (R

AR ERCE I HE
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T* GRGHE T IEETO
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5070 8 it
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Présentation

Réfiexes ou la chasse aux m
beaucoup de sueur aux ento

Mode d'emploi

1) Choisir le niveau (de 1 & 3. KE
2) Le but du jeu est de coincs
fourchettes, et de la ratatiner
Les fourchettes sont represen

pectivement par =2« et «Cw, par «<E= et
3) Quand la mouche est entre les deux

455 PAS
DEFM 0
MODE 8

ouches est un jeu qui fera couler
mologistes amateurs.

Y) dont dépend la difficults.
I'une pauvre mouche entre deyux
I# plus rapidement possible,
tées par — et manipulees ras-

“SPC» (KEY),
fourchettes, an 'écrase

par l'intermeédiaire de la touche =M= [KEY),

4) Le jeu se fait sur 20 tours, et I

on rejoue en pressant <0« &
ENCORE: OIN?, sinon «Na (KEY).

Programme LIST

iR PRINT “ssREFIEY
Eoes®: iy

29 PRINT “NIVERKE 1
=3 P PRINT
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700 PAS
DEFM 0
MODE 8

Présentation

Revivez les joies des grandes poudreuses tout en restant dans un
fauteuil, grice a Slalom; mais gare aux sapins!

Mode d’empioi

1) Choisir le niveau dont dépend la longueur de la ¢
(KEY), soit. 1-20 secondes g ourse
2-40 secondes
J-60 secondes

2) Le skieur est représenté par un triangle. et se diri 2
touches «Z» gt «Esx, gie Irige gréce aux

d3) Les bords de la piste sont délimités par les paves pleins,

4) Le butdu jeu est de descen | i
sekedilis {j: Sohkons dre |a piste en évitant de rencantrer
Autre skieur: (— 10 secondes) ©
Piquet: (-5 secondes) !
Sapin: (perdu)

5) Pour rejouer, presser «0» 8 ENCORE : OIN 7. sinon «Nx» (KEY).

Programme LIST 48 5ETD A
LB PRINT "sesSifi0 58 PRINT “sespRf]
Fw 2 Pt PRINT
3 PRINT "NIVERMR! @ IF KET="" THEM
-1 2*rIPRINT 58
I8 SXEYIIF $2°0% TR GOSUB 348:48="1
IF $2*3"5B=¥( “:Eg=t1

#1:60T0 58

B Fi="0":58="4":f
R 7=1 TO BelW:
O=INT (RANEe3
$JF C=K THER 98

188 FIR =1 T 4

110 PRINT SR %3d5C
S8 MsXSSCSR Mid
050 K3

CIESO);

128 PRINT :1F %N T
HEN 798

138 IF KM THEN 299

148 F K=C THER 318
i1k
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SR HE
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178 MEXT Lil=ifiede ]
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(88 IF [.2:M=MpN
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=N
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=54 |

218 IF Min=A

TR OIF NI

738 WEXT 7
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8
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38 PRINT “»3 CORTI
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N
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Présentation

418 PAS
DEFM 0
MODE 8

Apres {a chasse aux mouches, voici la chasse aux moustiques, ol
I'on voit deux fourchettes rempiacées par une simple tapette,

mais les réflexes sont toujours sollicités,

Mode d’emploi

1} Cheisir le niveau (de 1 & 3, KEY) dont dépend le temps d'affi-

chage des moustiques,

2) La tapette, representée par deux parenthéses, se dirige grice
aux fouches =Z» et =E»_ et c'esten positionnant cette premiére
sur lz moustigue (") que 'on peut le décimer grace & la touche

o= {KE"I"'.:I,

3) Chague moustique rapporte 'z point, et la partie est notée sur

20 points,

4) Presser 0= pour rejouer, sinon =N= (KEY).

Programme LIST
o 1B PRINT "eemirSOE]

Tt VAL

28 PRINT "NIVERG:!
=3 T"IIPRINT

I S=iEYRIF Savi;
IE $e™TP22=vL 1
515070 58

48 70 38

I8 PRINT =scaPRET
Taex® 1 PRIHT

o8 IF KEY="" THEM
L

8 Y=5:FR #=1 70
43:E=INT (BRI
Ho

38 FOR ¥=1 7§ 7w

o8 DRINT CSR 3%
s e
HINT

0% IF Vel=t THEM 1
a

i

e

G Wi

g 1 KEY="5"1V=04
E iF VoYY

138 MEXT £

1=g SRINT "ENCORE:D
P iPRINT

68 IF KET="0" THEM 11 PRINT :FOR U=8

18 T SPRINT TSR
LT IF KEY="N"IPRIN s "e*7C5R 11

[ 2. L
138 5070 164 J28 PRINT i5=5+4.5:5
19 FOR M=1 TO £=l: 470 144

iF KEY="="IPRIN

T OSR ¥:°I"i%

0 218

ZB8 REXNT MigBT0 144

Exemple

wS G ] Tl
SIYEREL-S
wkapUET Tada



BHLAMCE ROBERYALRS Tt S
E " - pgerats TF WPIL 13 “ENCORE 0N
_E e H mEEE l!li I!L :l.'!‘!‘! IEI liL !: !l: :EE .-\-:;;:.F;i_- ,}IT:HIHT
99 NEXT 138 IF KEY='0" THEN
RTHT tee— 1. £
308 PAS E' el 148 IF KEY="R":PRIN
DEFM 0 Bl R
MODE 8
..lmpla rli'lﬁEﬁFFﬂ_ql
: : NIYEAL: §-3
Présentation
Jeu de logique, la balance de Roberval est I'exercice réve pour e
tout apprenti marchand de légumes! £
Mode d'emploi E=r B
1) Choisir le niveau de jeu qui determine ['echelle de poids pou- Tt R
vant étre utilisés (KEY), soit: e -
POIDS 0-100 g 0-1000 g 0-10000 g Tt
NIVEAU . 1 2 3 N
2) C'est en introduisant une suite de masses, et en utilisant les ST
indications de la balance que I'on arrive & déterminer le poids & 5 —
découvrir. Ainsi, si la fleche ast dirigee vers la gauche, cela. g
impligue gue les masses sont trop nombreuses; sinon, c'est 1 ' &
[T T =

I'inverse qui se produit,

d) Le juste poids est signifie par la mention «GAGNE =, et I'on
peut rejouer en pressant «O» @ ENCORE; ON?, sinon «N=

KEY).
ramme 2157 S8 =i TR A=
Prog 8 PRIHT CoRORERY — it =
ALt VA ="
I8 PRINT "HIVEAD S8 A=INT (RNl :F
=3 FUIPRINT GROE=1 TD led
128 SSAEVRIF $at3%s 78 PRINT 3R 33450
IF 3231 7=vALL BUSEHE Ol L L
¥r60Th 58 58 11mm: o INPYT
48 G6TO 8 7
50

51



542 PAS
DEFM 0
MODE 8

Présentation

C'est a 'aide d'une super catapulte électronigque qu'il va falloir
détruire, morceau par morcegy. un chitegu ultra-résistant.

Mode d'emplol

1) Dés le depart, le chateau (& gauche) a la forme d'une matrice
pleine et c'est 4 I'aide de la catapulte (3 droite) qu'il faut le
detruire. Pour ce faire, ontend la corde en pressant, de fagon
continue, sur la touche «T- (KEY). Une fois reldchée, le boulet
s envole prestement vers son but,

2) 5i le chateau est atteint, le programme affiche =BRAVO- et le
chateau devient un === ot zinsi de suite jusqu'au dernier

gralphisrne {=.=). Il y 2 donc au total neuf graphismes différents
qu il faut detruire de la méme facon,

d) C'est & la destruction du peint que e termine la partie et que
s affiche le record si ce dernier a été battu,

4) Une fois terming, presser EXE pour rejouer.

Programme BT T OPRINT OSR Gium
: ¥ D # PRINT 138 (Iv-
18 PRINT :PRIHT ¢ "

s ATAPALTEx 11Y
= HIGUE 38
Pl e
28 1 P,
SEr
i SRR e PRINT

&3 IF SEY="T" ThEY
ze

28 3070 45

53U HF §Er="
T TUEY 33

5% T=1#7 ©

CLHTARLICTERT

65 IF CimPRINT S

*rinhiR 198si=
t1: 50T 38
EESE
2% PRINT C5R E
A5 PRINT CSR 1137

93 IF Aab+1iPRINT
TR prUees

o6 IF 4{C+]PRINT
s s Ha 11
B 158

iBR IF 4= THEH 113

1B PRINT SHOTH 73

L1 IF 5= THEM 128
115 5078 155

.
=L

dad

=
iF =18 THEW 1o

i Ne

H=mibig- 1
PEINT (3R f:a8
FOR &=1 70 1%R
§EXT &5

PRIMY (PRINT °f
R =
er B R

% 3073 38

SDINT PRIHT “H
SOTE ULrocll
e |

-
q

o L

L A

185 PRINT TPRINL C
Fact fiaLs fpre
| - otov § o

EE IR Has 8

TRCft. ..

=

g L

SR CIR =1 0 IE
HERT ER T

Tog T=lRT (sl

CRETURH

Exemple

D1 i e O R e W A e




présentation

mode d'empioi

sion du joueur,

sauter un tonneau (KEY),

fin de la partie,

programme A5

o I BT
4:1F 3=4 T4EW |

26 PRINT Lepoqanse

I PRINT C5F It

18 IF AEV=0ti e
50548 1%

4)Pour rejouer, presser EXE en fin de partie;

544 PAS
DEFM 0
MODE 8

inspiré du e&lébre Donkey-Kong. ce jeu met aux prises avec une
grmada de vilains tonneaux remplis de mauvaises intentions.

1) Le joueur est représenté par « » ot les lonneaux par =o», Ces
derniers deboulent de la droite afin d’empécher toute progres-
2 Les touches de commande sont «0» pour avancer et «P» pour

3) La partie est gagnee sile joueur arrive a rejoindre trois fois ge
suite le cote droit de I'afHicheyr Trois accidents entrainent Ia

% iF EEY="Pv:50e
129

42 I=p-1:0=0-1

43 olElR oR

o8 IF T 0:PRINT o5
2 {1%a%;

23 IF madspeiyr o3

e

IF COg:RNcip e

IF D@ 50cUp 8

ks L
LAY W

78 50518 28

P G et AR

.
A -
A
- i ds
LR
%ﬁl
i T i‘;'

1L H ™
A A Tt
L
.grqm
e T I SR
[

Tl st fem

"

Eaes @n

=THT (P ]
#5 IF ==5:0=11
18 IF Fehid=id
A5 C=@iDETURN
28 PRINT SR #:°Gh
GNE 'TIGOTO 2
135 BRIAT

178 FRINT CSR BeldC

T S0SlE iR

o5 IF 2 PeinT of

o BT

tad IF DagiPRINT C5
¥ Tels

145 GUSUE 158

158 FRINT

153 PRINT LER- Rel3®
e |

|ed PRINT

165 TR T=Te]

iR iF TR

Al 5B & TR1EN

EUREFOR A=t

T |ElWERT &

1TE COCHR e RETLE

P8 FOR d=B T3 J:ME
1T XRETIRN

tof TF A= THEN 285

195 IF 3=D THEW 195

TS V=4

HE TP PRI O
R H 2

e

i

1S IETIRN

Exemple

H
e
5
5 =
H w
1 5 =
- 1 D—
B
1 - —
o
3 a0 =
i # -
3 =
g 9 =¥
| =
g -
- = ¥t
Fo &
-
b



DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Ce programme se charge de caiculer les factorielies supérizures
a 69, donc superieures aux capacités de la machine.

Mode d'emploi
1) En!nar le nombre dont on veut connaitre la factorielle (EXE),
2} Affichage de la factorielle calculée,

3) Pour calculer une nouvelle factorielle, it suffit d’appuyer sur
=0= a ENCORE: ON7?, sinon <N« (KEY).

=8 PRINT “CNCDRE:0
N FLIPRINT

Programme .1t
1E PRINT "FRCTORIE

152 PAS
DEFM O

MODE 7-8

Présentation
Ce programme se charge de calculer lamoyenne successived'un
nombre quelconque de termes.

Mode d’'emploi

1) Préciser le nombre d'élements intervenant dans le calcul de la
moyenne (EXE),

2) Entrer, un a un. chaque terme (EXE),

3) Affichage a chaque entree de la moyenne des nombres deja
introduits (EXE pour continuer)

LLES": VAL A8 IF KEV="n" THEN
28 NPT YALEIR * 18
N T8 IF iE="H":PRIN
8 P =] TO NZ= T = erub
JHOB (ivsdEAT 48 50TH 48
T
43 PRINT M;®i =";i
7-INT 7350
HTINT 2
Exemples “ACTORTELLES “FACTORTELLES
SHLER 7 HLFHR 7
23 3

25 = 1.51121063s
3% 73
BN :0M

4) ENCORE: OIN?, soit =0~ pour recommencer ou =N» pour
arréter le programme (KEY).

Prug L1S1 a4 PRINT "ERCORE:D
e 18 PRINT “NOYEMME MO PRINT
R, 1YRC R IF XEY="0" THEN
B TWPUT "MB 7 R .
WES". T @ IF KEY="W"iPRIN
IMFR =1 707 TR
48 PRINT "TERME":! R 07D TR
T INPUT N
58 =ieie e[ PR]
4T EOYENNE -
HIMENT !
57



Exemples MOYENNE ARI, AYESNE AR =T 30§ nepl s=ed easd | 53 § 03 BRERAEEIIEIEE
48 - TERMES” # - TERMES? ?ﬂlh]tﬁll.hljl:[!ﬂﬁ;l lﬂ“ﬂ R
E l-; e AT = iy i ?ln'lllni ‘::“‘ . I:-Il- ; :;-i
TERNE 12 IRME |2 e i L ;I #E i
: ARITHEETIHRUE
m =4F WIYENNE = 15 : = = . e
e 190 PAS
1YERME = 8.5 AYERE = 17 DEFM 0
TERME T7 TONE 3 MODE 7-8
b 4
AOVEWE = 12 AYENNE = 19 Présentation
TERME 47 TREE §7 | Ceprogramme calcule le nombre de termes voulu d’une progres-
: ' ta \sion dont on aura préalablement précisé la différence.

MIYENME = 1 . =33 5 ; 5
T i 9 2;#4 ?”ﬂ- d mplﬂl
: ix == f‘ij‘Entrer le premier terme de la progression (EXE),
;ﬁ""'EﬁE = 5.6 ’i}l"E!IE = 2 Préciser la difference {raison) qui s'ajoutera aux termes suc-
Tl = ! S e
it b R " gessifs (KEY),
A7 ARG} ‘9) Indiquer le nombre de termes de la progression (EXE),
'4) Affichage de chague terme (EXE pour continuer), ainsi que
" leur somme, _
'5) Pour une nouvelle suite presser «Ow & ENCORE: O/N?, sinon
aNs (KEY).
Programme 50 PRINT *SOMME =* Exemple
15 "EHCDRE: DN PROGRESS [ON
i PRINT ter TERME ?
18 PRINT * PROGRES T8 IF KEY="0" THEN -
. STON™:VRC 18 JIFFEREMCE 7
9INPT *ler TERM 38 IF KEY="X":PRIN Eed
E "4 "DIFFEREN T *%::EWD 8 ¢ TERMES?
&€ "D 9 5070 78 4
98 IMPUT W8 - TER TERME [ =3
HES".MiFOR J=A TERE 2= 1.3
0 %1 TERME J = 9.5
48 T=Re o554 TERME 4 = 1%,
S8 PRINT "TERME":. TERME 5 = 14
Hi* = ToNENT TERNE 6 = 16.
. HIME = £4,5




. SUNIETES

245 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Presentation

Ce programme permet d'obtenir |a sommse des n premiers nom-
bres entiars & la puissance 1, 2 ou 3.

Mode d’'empiol
1) Indiquer la puissance des entiers & additionner (KEY), soit:
1 - Pour les entiers normaux
(S=1+2+3_.+n—58r=n(n+1)2)
2. Pourlesentiersaucarg (S=1n"2+2n"2+3n"2... + n'2 -
Sn2=168+n{n+ 1){2n + 1)
3. Pourlesentiersaucube (5+1n"3+2n3+3n° 3.+ n°3 -
Sn'3+(1/=nin+ 1)2
2) Preciser la derniére valeur du calcul (EXE),
Iy Affichage de la sormme n des valeurs,

4) Pour mettre un autre calcul, presser «» 8 ENCORE: OIN7,
sinon «N=» (KEY),

Programme LT _ 6 5070 38
18 PRINT “eeaiOE 3R GOSUR 1IW25=(e
Sex I VRE (L)) E0TD &
28 PRINT “COMME: L~ 3
AT IPRINT i GOSUB ([28:5=(Me
8 SHEVIIF $a0tns (HEE AT 2L 1
iF 32" T 2=WALK 5:507T0 28
§60TD 7ol
60

49 [F KEY="0" THEM

28 THPUT “VALEUR ©

i HiRETIRN
(Ml TF CEY="N"1PRIN ’
] - T .-.I :Em
 RINT 118 GATD W
o HH s NN S e : = il
"g...--' oM 1T CACOREIOAN
' t e
e =11 SRR
i +
& =308 ifiL FUR
EHCORE: N * i
sk T O e : = J4nllp
= R CHCORE: QAN 7
LEUR *
tQ

61




I

Présentation

139 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Ce programme donne le reste d' une division de nombres entiers
zous [a forme d'une nombre entier.

Mode d'emplol

1) Entrer le numerateur A et le denominateur B (EXE),

2) Affichage du reste (EXE pour confinuer).

3) Pour une autre division, presser «0= & ENCORE: QOIN?, sinon

alw (KEY).
Programme LIST 48 PRINT “ERCORE:D
1B PRINT “waslfSTE M T ERINT
g | WG & IF EY="0" THEN
22 THRUT 8B @ & |8
T At T R A IF fEY="N"1PRIN
E T ;l::m
38 RIAT *@ =":[NT 8 SOT0 SR
(BB, "RESIE =°
1A NT ‘RSB
Exemple sefE STEree SNCOREIDAN ©
=¥ A S
ifﬁ il
E|
SESTE = 3

62

Présentation

15 LES LH

FEREE
0 i

MODE 7-8

Ce programme affiche ou imprime loutes les décimales d'une

division.

Mode d’emploi

1) Préciser le numerateur A et le denominateur B {EXE),
2) Affichage de |a suite de décimales,

3) Faire STOP pour arréter le programme.

Programme

L15t
18 PRINT “=DIVi5i
O 2 VRC
28 NPT CR/B G R
BB,

o
38 D=INT (R/B:PRIN
T BN

48 A=lpeiRpeRis
IHT (A/B

=3 PRINT 36670 4
2

Exemple

e 1Y 5] e
A8 : /7
L 1)

S S

59

3. Fig 548 579 710
44 ¥ 336 I3 e
3T ATL 14 492 T ul
T IRE 45 TOT 181
3 775 I62 318 348 ST
3710 144 927 36 13
i kB4 37 971 14 492
753 523 188 485 7%
181 449 173 36 3l
348 579 718 (44 317
535 231 3 51 ¥l 1
4 492 753 623 168 48
5 797 18l M9 215 Jb
T 318 548 579 710 14
4 977 536 131 BYA 37
971 {4 492 753 ol
LG8 485 797 181 443

IS 362 31 o8 39
I8 144 927 536 211
A4 57 YT 14 492 T
TEI% 168 4ED 797 14
| 449 275 362 118 04
d 579 719 a4 527 5
5711 384 37 971 14
493 753 577 168 4%
747 i8] 449 270 Jad
Ti0 4B STO 7IR (44
927 536211 394 37 °
71 4 497 7o 2L 1B
3 4RS TAT (A1 W2 T
= 362 118 948 579 11
§ 144 %77 36 a1 BH
4 57 371 14 492 7S]
337 188 485 TO7 iWl
348 375 ZZ 018 G48

63
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Exemples oL THONE == At
P N7 7
; Moa
M e tH
13 HEY s %3
200 PAS Rt 537 2
DEFM 0 s HOZE= R
A 47 HCORE: D% 7
MODE 7-8 3 PLEY 2 %2
300 1.6
Présentation o T8 T = 26154764
Ce programme se charge de calculer les images de polynames de LR E9
degré élevé tel que: ~i EH{TEE: M

Ax7 +BxB +CxS+Dx 4+ Cx3+Dx2+Ex+F

Mode d'emploi

1) Préciser e degré ie plus élevé (EXE),

2) Entrer un a un les coefficients ['EKE},

3) Indiquer la valeur de X (EXE),

4) Affichage de I'image (EXE pour continuer),

5) Pour un autre caicul, presser «0» 8 ENCORE: O'IN 7. sinon «=N=
(KEY).

Programme L35 ol PRINT “#{":;"

18 PRINT “=ebfy YN
MEes® VAL

B INPUT "SR U,
CHE St e B
0 #STEP -1

3B PRINT "R{":2:"
3" INPHT B2
THEET 2

48 THPUT #0012
g = =

SHFRZ=4TH ST
EF ~iii={li 75
Tl ELT

7 =*1lieA, "ENCOR
LrieN 2RnPRINT

T8 IF EY="0" THEM
]

I8 IF EEV="N":PRIN
T **1iEND

%R ITD TR




208 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation
Indispensable a la résolution des équations du second degré, le
discriminant sera aisément calcule par le programme suivant.

Mode d'emploi

1) Le discriminant intervient dans la résolution d'equation du
tB',r%e Ax;ig Bx + C et se represente par A. Savaleurestégalea

2) Introduire successivement les valeurs de A. B et C (EXE),

3} 51 A =0 le programme affiche X' et X",
Si A =0 le programme affiche X,
Si A <0 ie programme indigue que |'@guation ne peut étre
résolue,

4) Repondre «0= & ENCORE: ON? pour une autre éguation,
sinon =M= [KEY),

‘176 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Ce programme permet de connaitre tous les points d'une courbe
quelcongue (image de la courbe).

Mode d’emploi

1) Entrer les bornes, inférieure et supérieure, correspondant a
I'intervalle de calcul (EXE),

2) Préciser le pas de calcul des poinis de |la courbe (EXE),

3) Affichage des coordonnées X et ¥ de la fonction placee en
ligne 50 (¥ = SIN X}, Cette derniére peut étre remplacee par
une autre fonction (exemple: ¥ = 10 + COS X 2),

4) Pour une autre fonction, presser =0-= 38 ENCORE: QO/IN?, sinon
=M= (KEY)

Programme 48 IF DA:PRINT ‘P Exemple
#5 SE SOLUTTONS P
15070 o8
S8 PRINT *3f =%::-
List E-S0R D)2, %2 ISCRINTHANT
14 PRINT "DISCRINI =i O-He5R D gn
HANT™: VAL o8 PRINT “ERCORE:( i
2B IWPUT *9 *.4,°8 N TRLIPRINT 7
"B Ltz 2 [F EEY="0" THEW o
$l-dafed 7Tl 8 2
'8 IF D=B:PRINT "% Gk IF £EY="N"1PRIN i
=*:-Bs7:5010 § T D8 23
a #5010 T RCORE: 0N 2
66

Prog m Li5t T PRINT “EWCORE:Q
Tnme 18 FRINT “oofBNCT! W ILAPRINT
(e ® WAL a% IF KECY="N THEM
7@ POTNT "THTER¥AL ]
{F:* S8 iF IETS"HRIPRIN
I8 THPUT CROERE W T tEMD
T oL, CRORME SU 168 5070 58
poRITRS NP
44 FOR ¥=X 10 £ 57
e
5 T=SIN X
o8 PRINT ¥ =%:23"
f =" rYiNERT X

67



Exemple ESEONC T O ==L 141592654 1 =
iNTERYALLE: - W ITE
HOENE [NF 7 € =-0, 1415926538
=X =, BT 250487
JRME SUF 7 1= A E5B4NTI0L Y
T = H.B1438147404
s 2 A TR R
1 8. 33742504081
{=-3.8159060 Y = ¢ = ooS0eRTMG =
4, F54EN306515 1. 3R 92772
4 =-1,141302654 Y = CHUORE:QUW °
—#. 8373651482

CLLHNES T ERS

340 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Ce programme se charge de calculer les volumes suivants: cube,
parallélépipéde rectangle, cylindre, sphéfe, pyramide.

Mode d'emploi

1) Choisir I'option correspondant au volume a calculer (KEY),
soit;
1 : CUBE
2 : PARALLELEPIPEDE RECTANGLE

3 CYLINDRE
4 - SPHERE
5 ' PYHAMIDE.

2) Entrer les données permettant le calcul du volume (EXE),
3) Affichage du volume (EXE pour continuer).

4) Soit =0« pour un autre calcul ou wha (KEY)

Programme

LISt

12 PRINT *ee¥ii iR
Caps® A={ vl

20 PRINT * 1720004
5 T PRINT

I8 S=KEY:IF sacti™
TF $£"5" 7=V
§EGTD To)@vas

44 5070 18

=B INPUT “LOTE .0
=C43: 6070 #

54 ’IIFJT "Gt
lL m

« - "HRUTEIR . H
i¥=Haiat 16070 M

T8 INPUT “TRYOM °,
B HRMUITEDR ° .2
b L awe o H T
]

g8 THRUT "RAYOM °.
Fry=i4/30 et
+HTE ¥

&9



3

3 IWPUT “BRSE °,
- "HAUTELR " 3¢
=t 1T eie

B8 PRINT “YOLUME
“T¥: “ERCORE 0N
T PRINT

{18 IF KEY="0" THEN
it

1oy 17 {Ef:'ﬂ'!?‘?_!?‘l
T TELiEHD

ok A0Th i

eyt i ean
T AT P
~HTE ¢

el

SLUME = 1384307
EWCORE:OoN 7
aanyif CHErex
14 Y
LONGUELR ©
1.5H

LERBTE 7
AHTEIR 7
i

70

EHCOREIGN T
seavilf ik e

2 TikeS ¥

THYTH °
L i
YHLGNE = 38, 02uiiE%
“HCIRE O =
vV UNE b

5.7 .'1I‘.'¢_‘,'5 2

> Sl S

TREE 7

-:H"I‘E.t'i"fl..i :;
g A

aa i e

& R e
. -.-‘_._:.l'-‘._r':--

coTE 2

L IME = 3, 94al17
ERCORE: AN ©

ki |iNE iea
PR L Yo
L UNGLELR

TR

P [
SRETEUR 2

SHLuEE = 185, 5dd]
cHENEI LA 7
Al A e
WSS
FHYIH ¢

i

HToR

3,3

VILINE = 292, 7390447
CHCOREZDAN 7
eVl | fE e
172037475

RRYON

Ttk

JOLUME = 521.3149770
FMCORE 29 =
swtil | e

LT e e R |

T )

IGE 7

E

SRUTERR 2

4]

VLUME = 4351
SHOORE: 0N

GLRFHLES 1

Présentation

296 PAS
DEFM D
MODE 7-8

Ce programme permet de calculer les surfaces suivanies. carre,

cercle. cylindre, cube et sphere,

Mode d’emploi

1) Choisir I'option correspondant a la surface a calculer (KEY)

soit:

1: CARBRE

21 GCERCLE

3 CYLINDRE
4 CUBE

5 SPHERE,

2) Entrer les donnees successives necessaires au calcul (EXE).
3) atfichage de la surface (EXE pour continuer),
4) Pour effectuer un autre calcul, presser =0= a8 ENCORE ON7,

sinon «N= (KEY).
Programme

L38T

IR PRINT CeaSURRRC
Fizs®:f=lin

ROPRINT ¢ oligiles
AR PRIET

IR F=KEYTIF 2RI
R T
TIIE0T Tufpedl

48 HETE I8

i T TOOIE Cal
R Ryl |

LHPUT "RRYON '
2SRt T

HPUT “ERvie G,
THAUTE L " i
e xiEH

P A -

Po=heAt TIRGTE

T ST

3 THPUT CTRYON .

1R PRINT *CIPRAEE
=, T ERCIRE S O
§ 2 ERINT

118 IF ¥EY=ERS THEN
iR

e R

= N FRTR

i
L1}

&

{39 5370 11%

D arnr

71




Exemples

b i

aaCURFRCES e
e ) L 1
10 34T

R &
[ EE
EiE
e
=t

URFREE = A5
EHfDRER)AN G
LSt R 2
LrteTibss 2
PRGN

Id
TURFACE = SREELLTET

SRR A
~+SIRFALES e

Pprat L E

SRV T
ARTELR 7
SUREAE - (704,301

THCORTIOAN O

a3 RFA{C e
TR Wi

SpETE

w
-

SHEFRLT = 25438
GHEGREIN ¢
SRR RTE Sea

o ey,
THYIH

oty

TRFRLE = 1r8ad 00

THCIREL TN 7

LT et &
LEEELY

ATE 7

URFRGE = 144
THEOREL QN 2
walifFACE R
LEERLL e

i

14

HRFACE = 15,7501

THERE: AN
+45URF ALES en
LF AR BT ¥ in R
<AUTERR 7

SURFACE = [fodd, 130T
SREOREI MY 7

S THEE S
R Y]

4

SREMRETGAN
*ASRFALE Sex

-
.....

EL R EHEL B

| COHSERSIONT

486 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Presentation

Ce programme convertit toutes les températures des unites sui-
vanies: Fahrenheit, Ceisius, Kelvin, Réaumur, Rankine.

Mode d'emploi

1) Entrer par KEY les deux options de conversion, Le premier
chiffre indiquant 'unité de depart et le deuxigéme celle d'arri-
vee.
1 FAHRENHEIT
2 GELSIUS
3: KELV
4 : REALMUR
5 | RANKINE,

2) Preciser la température a convertir (EXE),

3) Affichage de la conversion dans I'unité choisie en 1 (EXE pour
continuer),

4) A |a question ENCORE : OIN ? répondre <O« pour un autre
calcul, sinon «=N= (KEY).

Programme W18 ThFR A TH
18 PRINT “TENPERMT 48 =KEY:IIF $271%:
LRES"18=1548 TE BES IV
28 PRINT * 1s2/344 RL{SIINERT Li60
3 FTHIPRINT 08
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t T RET(30
25070 C

38 THPIT "XELYIR °
IR

{95343 6RO

s
=

3% THPUT “RESUNE
s, TiR=Ta( 974 )43
=1 6070 £

1R TP TR
BoTap=T-459 SO

S0 C

118 PRINT "FARENME]
T=":R:5070 ®

128 F={R-3200(5/9)2
PRINT *CELSIDS=
*EIH0TO M

78 FE(R-32IR591

49

138 F=R+59, Z2:PRIN
T TRANK HE=":F

153 PRINT “EWCORE:
AN T ERINT

r

78 IF £EY="0" THEM
8

‘RRIF KEY="HE1PRIN
T **:EMD

[%# 5070 178

288 T=71h+ 1010
Tal @58

Exemples

T4

TEMPERATIRES

7 3304r5

CARENHELT 7

FANCTHE= 435
CHCORE: QN 7

TEAPERATURES
Ve rass %

3 | bl LI CRE ]
ik A | B B
o O

SELYTE 1
HCTREIO/M 7
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F e T ]
BT Pl

= wn

i.ﬁumz 3

o

CAREWHEI T=-#
RCIRE R T

Présentation

A

385 PAS
DEFM O
MODE 7-8

Ce programme permet la conversion de forces exprimees en
unités décimales en unités anglaises,

. Mode d’empiloi

1) Chaoisir 'option.de conversion (KEY), soit:

1: NEWTON — DYNES

2 : DYNES — NEWTON

3 KILOGRAMMES — NEWTON
4: NEWTON — KILOGRAMMES
5/: POUNDS —~ NEWTON

6 NEWTON — POUNDS,

2) Entrer la mesure dans |'unité choisie en 1 (EXE)
3) Affichage du résultat (EXE pour continuer),
4) A I'affichage de ENCORE : O/ ? presser «0D» pour une autre

conversion ou =N« pour arréter (KEY).

Programme

R e o
LEk

" Ti8 PRINT *sseFORCE
Sexss s ng=tHENTO
NG M=11R

28 PRINT *lrirdeqs
GBI IPRINT
I3 S=KETHIF Rty
F BLTRRI MG
$1IG0TD Zxidedn
48 5070 38

S PRINT NesiiwpdT

FiV=Fa 515 PRI

A7 "DVMES="IWIR
0rg =



18 THPUT "DYMES °.
Fiy=Fe|5P-5:PR1
NT H3=="1ve 50T
iR

TR OINPUT "KE POIDS

* Eiy=Fed 0BT
PRINT Mf3"="iYi
SOTG A

I PRINT &8::INPHT

3§ IHPUT "POUNDS N

EL "5 iverid. 4
:PRINT Hes ="

'?‘EEIT'] "

|7 PRINT Hf:: INPUT
Siy=Fa, J1451P8
14T POUNDS E1
SHT="1Y

|13 TRINT *EMCORE:D

1T IF EEY="N":FRIN
et
14l aOT0 128

srv=Fa, (WL PRI /4 M PRINT
NT *EG POIDS=" 2k IF CEY="0" THiH
Y5070 B 8
DYHES {5 PRIGE= LLEE
Exemples " | o
SENTOMG= 5,958 17208 saePOfTES s
E-El L r FA, ":\-g'.-...
EMCORED R 7 "'tulll'.IS REI.?
sapfRTE i i
SEGTL e EHTINGS 135,44
n-FMEEEm i POIBs 7 INCORE:08
2 ERTL VAT, @ sasbPCE e
"rEliT‘ﬁE" SEATOHS= 294,71 127475463
TR THLORE:DMN 7 NERTING?
YHESs ZETB1EGE sexb ROESeee 3 vay
E%E;J‘E:ﬂ-"ﬁ 1; ".-"T'--"J-"""’-:-f-"';? "'ﬁw HETGHI= 5. 58
sxsFIRCES e SEHTINE? SHOORE B4 7
PRERSL TETET B
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1n[lE“d.ﬁ;.:EjL,lWﬂﬂEﬂl
A T

318 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Presentation

Ce programme convertit les mesures de poids anglaises en me-
sures da poids décimales et invarsament.

Mode d’emploi

1) Chaisir 'option de conversion (KEY), soit:
1 : GRAMMES - QUNCES
2 OUNCES — GRAMMES
3: KILOGRAMMES -- FOUNDS
4 : POUNDS — KILOGRAMMES

2) Entrer la valeur dans |'unite choisie en 1 (EXE),
3) Affichage de la valeur convertie (EXE pour continuet),

4) Paur eifectuer une nouvelle conversion, presser «O» a EN-
CORE: QOIN?, sinon «N= (KEY)..

Programme .37 SR OINPUT CCRAMMES

13 PRINT CermapOl] = ai0=6e. §350T3
Geant =g T:PRINT *UNCES
29 PRINT *t13(243 =1 35070 &
“f‘*.]”:PEEH? Ea- ]’M '.JH'.E: )
B EERIF B0 §:5-28, 5401 PR
iF $%4%: 2=y ¢ [T “GRAMMES=*:
$3150TD ZalBead 2:507T0 4
40 e0TD 34
i



79 THPUT “KILDGEAR
B R s &
d0: FRINT "EOUMD
R 1R
2R THPUT TPOUMDS T
(R =P, a5T01 00
THT 411 IERANNE

s='rr

3@ POINT ENCORE:D
H 'n. HTHT

LE Ir tE".' "0t THEW
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{3 507D 2o
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e
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Pr s 2
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HMbS= 35728053

ZHRINRE DN °
viauPfl [ poren
AT SeTe Y
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*
“HEORE: S °

t_l__:flrﬁigﬁj,ai".;iﬂ' 0K
e CRPRCITE

651 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Ce programme effectue toutes les conversions deécimales en
capacités anglo-saxones.

Mode d'emploi

1) Le cheix des options se fait par KEY en fonction du detail
suivant: 1 :LITRES - GALLONS G.B.

*LITRES — GALLONS U.5.

' LITHES «+ PINTS

‘ LITRES — PINTS E

' LITRES — QUARTS G.B.

- LITRES «+ QUARTS-U.S.

2) Indiquer le sens de la conversion (KEY), soit:
1 : DECIMAL — ANGLO-SAXONE
2 ANGLO-SAXONE — DECIMAL,

3) Entrer la valeur a convertir (EXE},

4) Affichage de la conversion dans l'uniie choisie (EXE pour
continuer),

5) Pour une autre conversion, presser 0= 3 ENCORE: QN7Y,
sinon «N» (KEY)..

mmhmm

Programme 51 19 PRINT *172/3/4/
‘8 BRIHT “eaifPALI 575711 PRINT
ol [ TRE 79 =XEYRTF 320N
S S T ' getRIZavL
[H=758 $1:5610 58
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54 I:r.ET-}F Fatlt:
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RE T rauicd e
FaROTD &
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4 RPRLTTERS

2R TR ERD

Al 12
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603 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Le programme effectue toutes les conversions de longueursen-
tre les systémes anglais et decimal.

Mode d’'emploi

1) Choisir 'option correspondant au détail suivant {(KEY) soit,
i: METRES — FEET
2 : METRES — INCHES
3 KILOMETRES —MILES
4 - KILOMETRES —» MILES NAUTIQUES
5 : METRES — YARD.
2) Une fois I'option faite, on doit alors préciser le sens de la
conversion soit:
1 - DECIMALE — ANGLAISE
2 ANGLAISE — DECIMALE,

3) Préciser la valeur a convertir (EXE),

4) Affichage de ia conversion (EXE paur continuer),

5) Pour un autre calcul, pressar =O» 4 ENCORE: ON7, sinomn =N
(KEY)..

73 PRINT * $/2/344

Programme {181
s A5 e iPRINT

13 PRINT “e=n SWGUE

it I NETRE 1§ $=HETIIF $2°1%
§ Ta0=138 iR IF ST
K= 158 §2:6070 @

81
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T =,

8 GOTD 78
-2 TRINT *CHOIY: !
-l 4, £
nd FEY: [F =7t
R Tl b £ N
105070 JelioR
slP=121i
BRI
58 GOSUB J:FMel 2
IARTO9PRINT °F
EET=* F1RTH £
9@ TWPHT SCEET °.F
M=Fe, HAE T
Pwl GOCUR 0 iomel9,
TIPRINT “iN(HE
S=LENTD %
113 THPNT TTHCIES Y
e S kWl HT)
L

§ IHMIT “ERS .0
¥= or1504sDirR]
§T "MILES="iM:h
STE K
1T [HPMT "MTLES .
S 0=, ol PRI
4T TEMG=tiDr G
Tl THPTIT YEEE T
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(AT "MILES «miT
=TT &
LS8 1NMIT "MILES S8
SERRST. L
LiPRINT “ENE=%
JENTD K
(od SIGHR Jih=Re]. @
LI PRINT Y
ARDE="500T0 &

JTROTHRUT YRRDS ¢
Fif=he, 51400 BT

(2R PRINT “CHL(RE:

AT PRINT

Tl iR KEY=R20 THEN
H

138 IF gEY="uepRl
- .1-.{2”!:

28 GET0

(8 FRINT Wi::iWPtT
HEETURM

SR PRTHT mfl ="
070

Exemples

IRE LT e

r .-I."'\u
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CHOTR: o2 2
?'-'E?H’ES ?
FLEi= SR.EImeaTS
HEDRE M *
i INGE s
e e Bl
CHOTR: 1729
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TS = 7.5
ERCORE: 0N T
x| (KGR
PR O Y

82

SHOINT vz 2
®ETRET 7

i

THCHES= R4, 75
ENCRE: oW o
i [IRRTIE T4k
I R P
I%: 12 7

THCHES 7

Lt

METEES = 4535

SHLE Qe
ot (G R
PRI RN Yo
- | 0
SETRES Y

bt
# - =1 B =
HCHES= g 4

HCORE: Doy 7
exi (MGEL R
AR T
CHOIY: 147
e

~rey

NLES=1 180573

:ﬁﬁﬁﬂaﬁ"
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LEE ] g9 84 § Bad 1§
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456 PAS
DEFM O
MODE 7-8

Présentation
Ce programme convertit les mesuras de yolumes exprimees en
unité anglaise, en unité decimaie et inversement,

Mode d'emploi
1) E:hmslr V'option de conversion (KEY), soit
* METRES CUBES — BARRELS
?. METRES CUBES «- CUBIC FEET
3 : METRES CUBES — CUBIC YARDS,
2) Préciser le sens de la conversion (KEY), soit:
1: DECIMALE — ANGLAISE
2 : ANGLAISE — DECIMALE,
3) Entrer Ia valeur a convertir (EXE),
4) Affichage du resultat (EXE pour continuer),
§) Poyr une autre conversion, presser «O» @ ENCORE: OIN7,
sinon == (KEY)..

18T BEERIF R
18 PRINT ‘el U i Tk res . K
Towe’ D=0 CUB §1:6070 58

EShiP-indie=t" 44 5070 18

R =R PRINT "CHOIX: |
I PRINT * 1) o £2 EnpRIN

(IR PRIAT

Programme

83




e i e B

6 $=KETIIF R2°1%;
IF §2 2% Y=WL(
§1:50T0 Zeifivod
+Y-1)eld

78 &070 68

98 GOSUB PiiR=teb.2
FIT:PRINT “EARR
ELE="1B60T0 L

38 INPUT “GRERELS
L BiiBe, 159050
0a

188 SUSUR PiE=Me35.
T2 PRINT "CUEIC

118 NPT "CUBIC FE
ET " Cip=ls, 828
I6ATD 5

12 GOSUE P:(=1.388
oM PRINT "CUBIC
vapet=": {15070

138 INPUT “CIRIC YR
RO Limls, 753
37

{4 FRINT “EMCORE:D
4R PRINT

15& IF XEY="0" THER

168 IF XEY="N"1PRIN
i ]

178 5070 154

1o8 PRINT Wes: NPT
HIRETUEY

{98 PRINT Ngi®=":N:
70 L

FEET=*:Cia0Th ]
Exemples rawyil LiNE S THE: 1
fE I AN ~HBID FEET T

ranyif [ +e THBIR: 1427 553

i v iR 9, CUBES? 4 CURES= 13.497%%
“HOTR: 127 254b FRCORE: TN 7

4, CUBES?Y IAERELS= 168120578 s (N e
118873 CUTTRT IR 7 9y 18
SABPFIC= 19SBI42. 115 aeeVil e THETNE {027
CHCTRE-OAN 7 (430240 2 CIRES?

il HE e cHglE: a2 a5y

(17 £2} (3 ZRRRELS 7 BIC YARDS= 591,756
TRglY: 1A T e THOORE:0/% -
ruRiC FEET 7 4, CUBES- 38,140 sradil] |IE e

1125 THOORE:OoH 7 i3 62 430

# CURESs 8.5 syl e W | o
“HCORE:G/4 7 {13123 433 CUgIc YRRDST
i LN e OIS 1/7? 457

(1) §23 {3 ¥ CHBES? * CIBES: 149,685
CWOTH: 2 7 o CHEORE: DN *

CURIC YARDSY
A5

%, CUBES= {114,080
ERCORE: O/

B4

MpIc fEEs LM
HEIREIDAM 7
syl [N e

REETIRES

Présentation

o LORVERS
. DE SIFERE]

1y

[IES

TITTESTeEEEEESIIIISSSTT

502 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Cet utilitaire se charge d'effectuer les conversions de superficies
‘expriméas en unités decimales en unités anglo-saxones.

Mode d'emploi

1) Indiguer le choix de la conversion selon le détail suivant (KEY )
1 KILOMETRES CARRES - SQUARE MILES
2. METRES CARRES = SQUARE FEET
9 - METRES CARRES «+ SQUARE YARD,

2) Préciser le sens de la conversion (KEY), s0it !

1 : DEGIMALE — ANGLAISE
2 - ANGLAISE — DECIMALE,

3) Entrer la superficie & convertir (EXEL

4) Affichage de la conversion (EXE pour continuer),
5) Pour effectuer un autre calcul, presser «Ow 8 ENCORE: Q/N?,

sinan «Ns (KEY)..

}mgramme LAt :

18 PRINT *+3UPERF]

[iEeti=l48
29 PRINT * it} (2

{31°1:PRINT
I8 $=EVSIF $2ti™
it S L

5315070 58

48 5070 38

=g PRINT "CHIR: |
#7 aePRINT

a8 F=NEY:IF 82715
R Thrabhcy s K
§1:60TE Teliol
+if-1inid

13 ST iR

- |




1 T IR :_ 'l ; s "* " H T seEEggeens = m B rrrpoTanEEEEE
- el . HMBRRE TE LIRS
1.I'FEEHT *M EEPEIHT .H m :l:'ﬂ IF E;‘:_‘Ir:"ﬂ' -ﬂﬂ . ‘._1_- EEL T TE L Bl t..—.g.: |Il-=..:.11.:u-__u| -:"-: 4:::5.::—!!11.?-1 g]-! E
MLES=SR070 ES=MiLiG0TO N b Pl il s - “ =L S g2 |5 Gy g s
| 129 [RBUT °N CORRES 168 IF EEV="N":PRIN 5 ﬂi E_ i i il ”I ﬁ " H%!
T THPUT SOUARE N L5, (758 T PR END e e el e i = ren s
U St i SPRINT "COURRE 179 SOT0 158
*BRIAT "¥MS AR YRRDS="1 516070
RES="7K:60TO o A
IR [HPUT M CARRES 138 IWPUT "SOUARE Y 291 PAS
" TiS=Cil, Tod FRD", S10=54, 336 DEFM 0
Z5:PRINT “SCURR LTEIPRINT "% I8 MODE 7-8
£ TEET=":815010 REES=":1
x
Présentation
Exemples ENCOREZOAN 2 SHCORE: QAN 7 Particulierement utile en finances (voir intéréts simples), ce pro-
*LPERFI T gramme donne le nombre de jours entre deux dates quelcon-
Y Sy R
a ot 01 e ques.
IR 12t TG 12 2 SHUARE FEETY Mode d’emploi
() 1 ¢S CRERES 7 43 ' 1) Dans le cas d'une utilisation avee «INTERETS SIMPLES, il est
ig CARRES 245 = 3 [ARmEC- 1:.-1735 impératif de mettre ce programme en ZONE1 (P1) et da rem-
JOGARE WILES= 175,33 COURRE AILES- 34.5M HLIRE: DN ° placer GOTO 5 4 la ligne 30 par RETURN,
33 - ] = R IE!E: 2) Une fois lance, Il convient de préciser les jours, mois et annees
FHCORE: /W 7 TREDRE: AN S bl des deux dates concernées (EXE),
¥SHPERFICIES YSUPERFICIES ;IH-?[H. e 3) Affichage du nombre de jours entre les deux datesentreesen 2
{13 (3) (3} & BRI Y ! ;‘ : (EXE pour continuer).
rEplin o0 2 HOT: 120 :5- _ . A noter: le programme gtant polyglotte, on traduira day par jour.
SUARE FEET? SHUARE AlL.” SHURE YRRDS= 34773 month par mois et year par annee.
;ﬂ g 174 -
- e, " FRLIRE: G40 ~ -
4 CRRRES= 68,6637 (HS CRRRES: sbh¥l L pcrcery . Programme LI5T 23 50508 o8
ENCORE: 0/W 7 CRCORE: O PR T \ =y T8 ARBS (2R
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o F i 1E b HE SR b s
3 3 o RO 3 TNt 160 T (AL 1
M TREDS= 45.781  WUARE FEET= MLIM T 3 OTHIIF MoinS +INT L iR-iireR
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T3 HR i RETURN
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Exemples

88

|2 n3ie day7

"

=onih

i
P

2 odate gay’

sonth?

raaf’
14957

N

Hh de OWTE...

P o+

9 odgte dart

T
2onin7

4

T2 date day’
e

e |

1pnth?

-
L

Feal s
QO

B 2 G0WFS. ..

33t

Présentation

A I'usage des Pares Noél étourdis, voici un petit programme qul
lgur permetira de connaitre leur jour de livraison.

Mode d’emploi

ILIE TIE. HI

i __:' _ _

1

335 PAS
DEFM O
MODE 7-8

1) Entrer I'année dont on veut connaitre le jour de Nogl (EXE),

2) Affichage du jour (EXE pour continuer),
-8) Pour refaire | opération, presser «O» 4 ENCORE: O/N?. sinon

wMs (KEY),
Programme 44 '*#HJT "ANMEE 58 iF KEY="0" THEN
h fhtqﬂ"tﬁ Eg
i3 47198 THER 8 3 IF FEV=*HTIPRIN
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Présentation

= VE

602 PAS
DEFM O
MODE 7-8

Ce programme calcule selon des criteres quelgue peu empiri-
gues, le nombre d'années qu'il nous reste & vivre ou que nous

;E! PRINT :B=be{: (N
PT “Comnien &
ABUFES A8 SOBME
il ear muit" i

128 PRINT :E=(:0F
{5i0=-1

{80 IF Z38:0=-1

- 158 B=BHIPRINT "Ry

ST-WHIS e 3wl
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lol [=111F KEY®"N":
f==1:1F (E¥s"0*

THEN 158

178 FRINT E-ReliPR
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188 i '“*E A H
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158 PRINT "Yous viy
FRE USSR
T

E
L

Exemple

Juel 39 JweT-vous’
%

Combien A hedres oe
sonsell Par nuit?

avons vécu en trop! iHiom. (Fiea? 3
4
Mode d’emploi Yille ou Camraome ¥/  Swez-vaus une suts 0
by .
1) Repondre aux diverses questions du test (EXE et KEY) Y :ﬁ
2) Affichage du verdict, Ii,lE, ous U PIVERDILT! oS w1
3) Presser EXE pour retour en 1, Ttes—vous nerveur i/ YreZ suse'a 76 ans.
4
.i
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$ORINT 150TD 18
i
TR OIF EEYxTOT THEW
b
W POINT 1 INPHT °C
OERIEN e Ci9ar
BLIES Pal Sl
L C=IHT (0®
A% B=H-CIPRINT "Lt
SE—¥HIE e T VeNT
|I'{-"a-l--
£il [=-7 'iF CEYEERt
L=l IF £EV="H"
THEN 1:i@
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220 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Ce programme calcule le poids idéal d'une personne en fonction
de sa taille, de son sexe et de son age.

Mode d'emplol

1) Entrer ia taille {(en centimetres EXE},

2) Pracisaer |'age (EXE),

3) Presser l'initiale du sexe intéressé, soit H pour homme ou F
paur femme (KEY),

4) Affichage du poidsideéal (EXE pour retour-en 1),

Programme IR AR THE i CBLF ARy
a :.151"'."__ ;:'.:_'.!I:EFE
18T i THPET “Yorreoas THEN 48
~ WAL GSET R 25 RiPRINT "Hop & FRINT ITRINT v
& MPHT “Yatre 13 3¢ 44 - LAme A4y SATE PALES 1083
illE oA TEST . L i £51 g8 tH-iiA
I oTrice TN g B
3 a8 5370 5
Exemples igtra epigs 18eal 28 vatis ialiie =0 cEs!
< g TR Eas £19
iatre 1a1lie A CBEC GEFE 3
A5 HD
lstre tajile-op cas’  iotre jmed “oame Oy Femme asFiE
70 &7 DUTR PALME 1ges] o3
“aire e ANESE U COBEe AT L Tl
5 ‘OLFR S310€ 1MB3r 2F

“omme 04 ramme HSECH To3e 53 498

92

_ HIEHE HATRAL.

527 PAS
DEFMO
MODE 7-8

Présentation

Ce programme détermine le signe astral en fonction du jouretdu
mois de naissance.

Mode d’emploi

1) Entrer le jour et |e mois de naissance {EXE),
2) Affichage du signe astral (EXE pour continuer),
3) Pour refaire 'oparation, prasser «O» a ENCORE: O/N?, sinon

«No (KEY).

Programme

LIST
18 PRINT *SIGHE A5
TRAL*
78 TRPUT *J0R *,
TMOTS ° RG0S

98 RETURM

98 $="BELIERTIIF J
T IF =4 THEK
g

88 RETURM

g Hedieid T 118 s="THURERL": [F

L DI IF =5 THE
I3 s=CRPRICORME": 4 1538

IF In%1F &l 178 RETURM

THEN CB pit 5"EEH-]HDI"IF
48 SETURM YT ¥=6 THE
S §="VERSEAI": IF et

T8 IF %=1 THE 148 !‘EIT.H

74

o8 RETIRN

T8 $="POISSONS": IF
M IF =T TH
£y T

15H $="CANEER":LF J
IIF BT “1EH
8

tod RETURN




{78 $="LIOR":IF 32

47§ PRINT *SIGME AS
TRAL 1§, “ERED

111F %= THEW 1 AL 18,
*3BIF et 120TF M=t T N 2 - PRIN
128 RETIRM HEH 758 i
i;:twm e 7 7AW RETURN 98 1F (EY=0" THEN
oiiF N9 THEN 19 S'SPGITTRRETT il S
1§ IF DAmIF 12 298 IF AR
789 FETURN THEN 28 T zﬁ
Tig g BRLAMCETIIF 68 RETURM 58 5070
15721 1F =18 TH
oH 118
S1RHE ASTRAL STENE RSTRAL
Exemples o oy
1S 7 .-'ms :
1B RSTRRLMBELIER "5 GHE ASTRRL-+HELIER
CRCORELO/N * CHCTRE: M 7
SIGNE ASTRAL SIRHE ASTRAL
IHR * TR 7
; T
015 7 w0ls
1"'! ¥
SIGHE ASTRALPSAGITT  STGHE ASTRALHLITH
ATFE ENCORE: DA 7
THCDRE:DAN °
94

i !EEHEI,”?..,...... ;i;f _]}iﬁif;'; .....

{TERHATIONAL

559 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Ce programme permet la traduction de chaque lettre de |'alpha-
bet en code phonétique international bien connu des aviateurs,

Mode d'emploi :
1) Entrer une lettre de I'alphabet (KEY),

2) Affichage de sa traduction en code international (EXE pour
continuer),

3) Pour une autre traduction, presser 0= a ENCORE :O/N 7,
sinon =N» (KEY).=0« 3 ENCORE: QIN?, sinan «Nu» (KEY)..

151 18 LE=HILDT e
Fvogramme 18 PRINT *So0LPHAB MR = HIXE
T 8= HOVENBE " 14

I8 BF="H PR ICE= ="{10"
SRAVD" - D4="T1AR o E=TPAPRTIRE="E
LIE*:Es="DELTR"

UEBEC"15%="R1ME
iF4=ZCH" q%: T4="S1ERRA":
I8 RE="EDE-TROT:IHS L= ThNED"
=HEMHII.‘=JWT
B =" INDIA":
E3=JULIET"

Il




S V=" INTFORN": RE
=M ICTOR" I XE="H
HISKY":Y$="4-RA
Yy 26="YRNKEE"

78 {1 ="TAL" PR
INT * LETTRE
e s pRTNT

a9 2$(23=HEY:IF KE
0 L

‘8@ FOR A=l TD 6%
=H§(R)
18 IF MIBCL.00=iR
23 g=RE R E0TD
138
i1 HEXT A
T GOSUE [SR:PRINT
et e
4 iR

|5 TF ¥EY="0" THEN
8
168 IF KEV="N*:PRIN

v =Ba Ll
—

=78 5079 198

188 1F #iDiia 1=t
AE="R"

[ of J1- nID’{iJL =*

;A8 kE':'JE]lI

* THEN (% t4@ PRINT "CMCIRE:]
% 5070 38 A TP
¥ T

Exemples ““'ﬂ ﬁﬁFﬂE T4 um.. T_Hgléht
| E e T 5 2334 DELTR

TNLOREI DN PHCORE G Y

it PHABE | =+ sl PHABE Tx4

LETTRE ° LTI 7
L L I v+ HHDIA

SHCIREOA 2 SHEORES3H

vtﬁ’l_.ﬂ'HEETtt s PHARET &%

LETTRE * ETTRE 7
31w R £ ~aae I

CHCORES DN 7 EHEGRET 0N 7
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| 164 PAS
DEFM O
MODE 7-8

Présentation

Ce programme permet de determiner le montant de la TV.A. a
partir d un prix hors taxe ou de 'extraire d'un montant TT.C.

Mode d'emplol

1) Entrer le montant hors taxe ou toute taxe comprise (EXE),
2) Indiquer le taux de T.V.A. intervenant dans le calcul (en %,
EXE],

3) Presser «1= 5i le montant entré en 1 est hors taxe ou «2- 5'il est
1.1.G. (KEY),

4) Affichage du montant hors taxe, de la T.V. A. etde la somme des
deux (EXE pour continuer),

5) Appuyer sur EXE pour retour en 1.

Programme 15T T8 GOSUB ZiPRINT &
T VAC $S5ET T2 PRINT *HTr*za,!
1R IHMIT “®antamt® i i g

7. S TERRLZAPRIN G500 3

I "Im.lrm (2T S8 DoHwE =R RE ]
|:_..,1ﬁ TR
o {=08: iF gEYs 1" Y T R
Y o sR=A-DaRETIRN
TR
Exemple AN tant priom 142 7
Lol :
Bl 4T S
S0 Ty TH AR
T (77,88
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136 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

: lculer
A I'usage des commercants. ce programme se charge deca
e prixg;:!a vente d'un article & partir de son prix d'achat et de la

marge.

Mode d'emploi |
1) Chaisir I'option correspondant au prix d'achat (KEY), soit:
1. si le prix d'achat est hors taxes (HT.),
2. si le prix d'achat est loutes laxes comprises R 0 e

2} indiquer le prix d achat unitairs (EXE).

3) Préciser la marge (EXE),
4) Affichage du prix de vente T.7.C. (EXE pour continuer),

5) Retour en 1.
dd IF A=1:inWPET 7

me i = Ll ¢ 5 o
ngram A=2:1F ¥E¥s"2* L TR
EIST THEM 78 a3
5 g 1sEr 2 3 FOINT IWPUT P S PRINT “Priz ITC
i8 2RIHT ™% 1oHT 2 rix®, 8, ‘Narse’; "rEH0T0 18
TIC": T1E=Redl
71 % 17HT 2T
Exemples ?:;? : HE 27T
.;,;ra-e? Aery?
Lt THER
T dzram’
M 1AHT 24TTE Y 1.73 _
B 'rix TTC H485.25 Priz TTC 52580.04
98

HNORTISSENENTS |

H;i*i;ﬂig 5 gl 21 0 o § g s o B ot
L [HNSTHATS
244 PAS

DEFM 0

MODE 7-8

Présentation

Ce programme permet le calcul du nombre d'années d'amortis-
sement, de !amnf‘ussement annuel et de la valeur comptable
nette apres amortissement.

Mode d'emploi

1) Indiquer le prix d'achat du matériel (EXE}),

2) Entrer le taux d'amortissement constant (EXE),

3) Dans le cas d'un achat en cours d’exercice, préciser le nombre
de mois de la premiére annee (EXE),

4) Affichage, annge par année, de I'amortissement et de la valeur
comptable nette (EXE pour continuer),

Programme 18T

18 IF Dl j=i+F:PR

3 JAC ISET ra T "lore annee
IR IRPHT "Priz 4 LESY AR
aaterrel: /. "Ta g-1:2=t
U a8 "Mois ler = FIR 5=1 78 B: )=
2 anmee” 0 SHEPRINT Canme
28 B=R/ 100 DN | e R AT
=i E=RegF= -17HEET &
Esilo ol IF Ce@IPRINT "3
18 PRTHT “HONTANT rrvpp” FEHE A-100
/ S DE" =50
TR BOTO 5

=
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s Iillll'll = ____'lllll!.lllllllllll.- t-,.—-::::.--_

) li“ lglm an3gs i;il .ia. E_g i §
2 4 8 = <S4 061 dugg §
E:Emples Lm -.-r:n ] iH—!—!!—i ii;'il!!l:l’ir :l:1:=;¥f-l!?g— l!El!Ii l ::Eﬂ Iilntﬁﬂl.—-
S | EERESSIES
bnat = -5 lll
Hpic tere 1 Hpis |(efE Innee pwEEn lin-n!: -_l_!-::: :u ST T II:EI !!:J
3
4 i >
<ONTANT / SDLBE HRTART 7 SO
lere afmes e L 239 FAS
4 a5 ""ﬂ F :‘M
_..ﬂ; o DEFM O
T ""Hﬂ J Ti6he MODE 7-8
= e
annee o = '
2 - L ]
SRae ¢ G5HENE ::f 2 Présentation
: 3
m , agen g/ T208 Ce programme calcule le nombre d'années d'amortissement, les
15808 PR amortissements annuels ainsi que la valeur comptable nette
nes 7 e ol 3 aprés amortissement.
15 x5 L ! .
_,ium;; Irit M ;i“fiﬂ"i-:l .
ey / 75N Mode d’emploi
o 7 1) Indiguer le prix d'achat du matériet (EXE),
":’m'" ; SHaEE 2) Preciser le taux d'amortissement constant que le programme
e convertira automatiquement en taux dégressif (EXE),
ﬂc‘mm o 3} Entrer le nombre de mois de |la premiare année d'achat si
’ - celui-ci a eté réalisé en cours d'exercice (EXE),
4) Affichage des résultats pour chague année (EXE pour conti-
nuer),
1 Programme 18 INPYUT *Priz 78 J=iHAIIF (=8 TH
£l saterielsfh "Ta EM |8
| vI®: B "Mols ler B8 F=Jels12efi=]-
| ' & anmee’.L F
1 8 BB 1R L/E) 3 E=E+{:PRINT "an
'!-l- -1-L# 121 [F B(, nee®rE.Frt ATEd
I 21B=B#2.5 188 F=leBi]IF EcHil=
iF b= cri=. ; -
| I8 iF B=.25B=. 4 E:R0TD %8
| 49 IF 8=.251B-.3 1B IF B2IF=1 (2%
] [ 58 PRINT I'HIHT HEH}H:.T:I-HE
fi LIST ¢ GOLDE" gm0 8
:! 3 YRC SET PR 88 IF C{hii-t 128 &0T0 3
|
illulz 100

J
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291 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Ce programme permet de calculer les annuités d'un emprunt

dont les amortissements sont constants, & savoir: dette totale
divisée par le nombre de périodes.

Mode d'emploi

1) Entrer le montant total de I'emprunt (EXE),

2) Préciser le nombre de périodes de remboursement (EXE),
3) Indiquer le taux d'interat (EXE)

4) Affichage pour chague période des résultats suivants:
Datte en début de periode

Interét de la période
Amaortissement
Annuita,

5) Affichage final de
Nombre de periodes total
Emprunt total
Total des interéts,

6) Pour un autre calcul préciser «O»a ENCORE: /N7, sinon =N=
(KEY)..
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5 ORETAMODE T:FD 58 PRINT CXPRWT”
agrameme % J=1 T0 NePRIN e, TOTRL THT
T (PRINT "#PER] RETS.... " U0
A0E*: J:5ET E7 £
TR PRINT °DETTE®:T 5 PRINT :PRINT °E
TRTERET*; T#1, NCOREI O/ 77
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s e s WTTE T KT T 15070 5
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RO i 38
fo \EERTTOE |
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THTERET S000R8.88 sPER!
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SRERIO0E WHITTE : R0, 38
SETTE Saman, 8 i
(GTFRET 4N, 98  +PERIO0E 3
WOOTIS, (AWM. OCTTE [RGRARA. U8
MNUITE (4RBESN. B8 (NTERED |50We.06
Ceprumt” THOPTIC, LoRAReE, 0
“paEaes FERIDE 3 WHUTTT |1 AR, 49
Sy reriodes TETTE TReRRNS. 1 = SERIADES
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T WHUITE TRBGMD.ER LCARRSE,
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UHMORTISSETENT
L PRIGRESE T.ILE |

W EMPRUMAT |

il l'If-u-ln

Présentation

Ce programme calcule |'amortissement progressif d'un emprunt
en fonction de |la pericde et du taux d'intérét.

Mode d'emploi

1) Entrer le montant total de I'emprunt (EXE),

2) Préciser la nombre de périodes (EXE).

3) Indiquer le taux d'intérét (an 3%, EXE),

4) Impression, penode par période, de I'encours, de I'annuita
Iconstante] et de 'amortissameant,

5) Pour effectuer un nouveau calcul, appuyer sur «O- 4 la ques-
tion ENCORE: O/N?, sinon =N= (KEY).

Programme B [T “Eaprumt’ I3 3ET FI:PEINT D
e M PRricOes ERIETET TINIERE
‘o "Interet I° 7o T4 " AMORTIS
STt 11 M I-TH
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Presentation

291 PAS
DEFM O
MODE 7-8

Ce programme permet la realisation de factures tenant compte
des remises, des escomptes. du port et des differents taux de

T.V.A. an vigueur.

Mode d'emploi

1) Enteer la quantité d'objets a facturer (EXE).
2) Indiguer le prix unitaire hors taxe [EXE]

3) Préciser le port (unitaire), la remise et 'escompte (en %)} ainsi

que e taux de T.V.A. {en %), (EXE),
4) Affichage de la facture ainsi réalisée (EXE pour continuer),
5) Presser EXE pour retourner en 1.

Programme

LI8T

T VRO SET F2

ik THPT "Quamtite
" "Priz umit
HT®: 8, "Port 1"
£ =i

28 [NPUT "Temise ¥
=0 "Fscomrie ¥
I.ErEmI?I:Hﬁ
~Sy (R C=(oF

A PRINT Fi" [mite
", *HT":Felt: IF
TR PRINT “Hemi
o Fafi-el

id F=H:A-feg /100
tIF CxlsPRINT °
feromrie® FeiA
#H

=8 IF Cw;PRINT °P
art®si

4R BB +L: PRINT

*Tatal AT"iG "
TYR": I, oh] 108

78 PRINT *Total T1
LR e/ 10860
™S
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Exemples

108

Duantite?

]
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e
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325 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

Présentation

Ce programme calcule ies intéréts & verser pour des periodes
pouvant étre indiquées en jours, en mois ou en annees. :

Mode d'emploi

1) Si les calculs exigent de determiner le nombre de jours entre
deux dates, il est indispensable de charger en P1 le pro-
gramme «NOMBRE DE JOURS ENTRE DEUX DATES», |

2) Entrer le capital (montant de 'emprunt, EXE}.
3) Préciser le taux d'interét (en %, EXE). |

4) Sélectionner le mode de duree intervenant dans le calcul
(KEY), soit:
J : JOURS
M : MOIS
A - ANNEES,

5) Dans le casd'un calcul sur le nombre de jours, préciserie point
suivant, (KEY):
CALCUL-Q/N7 O : pour calculer le nombre de jours entre les

deux dates (en P1)
CALCUL:O/N? N :pourindiquer lenombre de jours sans avoir

a le calculer,
6) Indiquer Ia durée de I'emprunt {EXE),

7) Affichage de l'intérdt a verser et du total emprunt + intérét
(EXE pour continuer),

8) Pour effectuer un nouveau calcul, presser «0=» & ENCORE:
ON?. sinon =N= (KEY)..
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Programme

= VAL :SET F2RiEL
)

18 PRINT :TWRUT °C
pial, i " Ta
L TIPRINT “[1)-
[ME-TR]7s
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THER 28
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19 IF ¥EY=SDT THER

=
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i1, Toldis
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Présentation

Utilisable pour regler les payes en espéces, ce programme per-
met de connaitre avec exactitude le nombre de piéces et de billets
requis,

Mode d'emploi

1) Indiguer les sommes (en francs, EXE),

2) Presser S pourentrer iasomme suivante ou A pourconnaitreje
résultat (KEY),

3) 5i Rest pressé, le programme indique, pour chaque valeur, e

nombre de pieces ou de billets qu'il faut régler toutes les sommes

indiguees en 1 (EXE pour continuer).

Programme wis] 8 IF Wil ial
3 AL TE 48
18 A=DERE=TRi: =1 af PRINT “Suivant
g D=l E=riRF= nij Epsultat S4B

b HH e
S H .

LR S W
T "Sosme* . i IF
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"
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Présentation

- LR HLUNERIBLE

317 PAS

DEFM 0-156

MODE 7-8

Ce programme trie en ordre croissant ou décroissant un nombre

quelcongue de données et cela trés rapidement.

Mode d’emploi
1) Indiguer si le tri est en ordre croissant ou decroissant (Cou D
par KEY),
2) Préciser le nombre de données a trier. Les limites sont les
sulvantes:
Sans extension memoire: DEFM 28 soit 40 données max.
Avec extension meémoire: DEFM 156 soit 168 données max.,
3) Entrer, une a une, les données a triar (EXE),
4) Affichage de I'ordre (EXE pour valeur suivante),
5) Presser EXE pour retour en 1.

Programme

YRE POINT “(D:
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250 PAS
DEFM 0
MODE 7-8

‘Presentation

Ce programme classeé par ordre croissant une série de mots
entres dans un ordre guelcongque

Mode d'emploi

1) Entrer, un & un, les mots & trier (moins de 8 lettres. EXE),

2) anurjﬁ'ignifﬁer la fin de la saisie, entrer «@- i |a place d'un mot
(EXE),

3) Affichage, mot par mot, de |'ordre obtenu (EXE pour obtenir |e
mot suivant),

4) Pour un autre classement, répondre «O= & la question EN-
CORE - O/N ? sinon «N» (KEY).

Programme i GFOR D=3 T T8 OCRINT IMETRE:E
- RERLLE
53 IF Amliopeiie: ‘PR OIF ZEY="M THEM
THEN T E
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PEINPLT ARCRMIE SR OFOR C=a Teomrp 1Ea FETURW
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432 PAS
DEFM 0
MODE 7

Présentation

Ce programme trace sur imprimante plusieurs carrés de cotes
variables.

Mode d'emploi
1) Sélectionner par KEY la taille du carre a imprimar,

2) Impression du carré, .
3?1 Pour refaire un dessin, presser «O» 8 ENCORE: QIN?Z, sinon

«N» (KEY),

Programme

LI8T

1H PRINT *weeiRRERE
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Présentation

489 PAS
DEFM O
MODE 7

Pour prouver gue les ordinateurs ont aussi de I'humour, voici un
programme gui ne s'utilise qu'une fois par an!

Mode d'emploi

1) Indiquer le caractére qui servira & dessiner le poisson
2) Impression du poissan, . . _
3) Un nouveau graphisme s'obtient par la pression de -O- a

ENCORE: O/N?, sinon «N~ (KEY).

Programme
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DEFM 0
MODE 7

Presentation

Ce programme permet |'impression sur imprimante de fonctions
sinusoidales ¥ + F (X).

Mode d'emploi

1) Mettre en ligne 150 (MODE 1) I'équation de la sinusoidale
suivie par RETURN (exempie: 150 Y + SIN X:RETURN),

2) Lancer le programme en mode 0 (RUN EXE).
3) Indiquer le titre du graphisme (— de 31 caractéres, EXE),
4) Preciser le nom de la fonction (— de 8 caractéres, EXE),

§) Entrer la valeur minimale st maximale de X suivie du pas
dimpression
6) Donner le caractére gui servira @ matérialiser la courbe

7) Impression de la courbe sur imprimante,

8) Pour refaire une autre courbe, presser «0« 4 ENCORE - OIN 2,
sinon =N« (KEY).

Attention : rappel des limites de calcul de SIN et COS - maximum

1440% ou 84A (en radian) ou 1600 Grades,

Programme 28 [WAIT “TITRE *, 48 MODE T:PRINT :P
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Presentation

_GRAMIES CHIF

382 PAS
DEFM 0
MODE 7

Ce programme édite surimprimante de grands chiffres verticaux.

Mode d'emploi

1) Entrer un nombre de guatre chiffres
2) Impression automatique des chiffres entres en 1.

Programme
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